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Opgave 1 (ca. 30 %)

En videoforretning udlejer flere forskellige slags emner.

I denne opgave vil vi kun interessere os for to af forretningens emnetyper, nemlig videoer og spil.

Et videoemne har følgende attributter (datamembers):

· emneNr

· titel

· kategori, dvs action, tegnefilm, krimi eller andet.

· spilletid

· udlejningsdato

· antal dage videoen er udlejet

· pris pr. udlejningsdag

· antal dage, videoen i alt har været udlejet.

Et spilemne har følgende attributter (datamembers):

· emneNr

· titel

· sværhedsgrad, dvs let, middel eller vanskelig

· system, dvs PC, Nitendo, Amiga eller Playstation

· udlejningsdato

· antal dage spillet er udlejet

· pris pr. udlejningsdag

· antal dage, spillet i alt har været udlejet.

Spørgsmål  1.1  (ca. 8%)
Lav et velvalgt struktur-/klasse-diagram over forretningens emner.

Det skal af struktur-/klasse-diagrammet fremgå, hvor emnernes attributter er placeret.

Lav dernæst de tilsvarende klasser JAVA, idet du i dette spørgsmål kun skal tænke på klassernes attributter (datamembers).

Til de forskellige klasser hører en række metoder, hvoraf nogle såvel programmeres i det følgende. 

Spørgsmål 1.2  (ca. 4%)
Programmer en metode på klasserne, som kan udregne og returnere udlejningsprisen for et emne af vilkårlig type, som udlejes i et givet antal dage.

Spørgsmål 1.3  (ca. 7%)
Programmer toString metoden på klasserne så den returnere en tekst med følgende indhold:

· emneNr, titel, spilletid, udlejningsdato, antal udlejningsdage (hvis det er en video)

· emneNr, titel, sværhedsgrad, udlejningsdato, antal udlejningsdage (hvis det er et spil).

Spørgsmål 1.4  (ca. 7%)

Emnerne tænkes opbevaret i en emnetabel, som består af referencer til emner.

Eksempel, som viser en emnetabel med to spil og en video:
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Lav signaturen (attributter og metodehoveder) for en class EmneTabel, idet det er tilladt at henvise til og benytte en i undervisningen anvendt vektor/tabel, hvis deklaration i så fald skal angives med dets vigtigste metoder og attributter. (
Spørgsmål 1.5  (ca. 4%)

Erklær og implementer (programmer) i class EmneTabel en metode, som kan tælle, hvor mange emner der har været udlejet i mindre end et givet antal dage. (





















































































































































































