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Opgave 1 (ca. 20 %)

Denne opgave omhandler designaktiviteten: repræsentation af hændelser som klasser, strukturer og attributter.

Udgangspunktet for opgaven er nedenstående klassediagram, hændelsestabel og tilstandsdiagrammer.

Klassediagram for kassesalgs system
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Hændelsestabel

	
	Klasse

	Hændelse
	Medarbejder
	Kasse
	Bon
	Vare

	ansat
	+
	
	
	

	kasse åbnet
	*
	*
	
	

	kasse lukket
	*
	*
	
	

	salg påbegyndt
	*
	*
	+
	

	fratrådt
	+
	
	
	

	kasse etableret
	
	+
	
	

	kasse nedtaget
	
	+
	
	

	vare solgt
	
	
	*
	*

	salg afsluttet
	
	*
	+
	

	indgået i sortiment
	
	
	
	+

	udgået af sortiment
	
	
	
	+
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Spørgsmål 1.1 (ca. 14 %)

Tegn et revideret klassediagram, hvori hændelserne repræsenteres som klasser og attributter.

Beskriv for hver klasse de nye attributter, der skal til, for at repræsentere hændelserne.

Spørgsmål 1.2 (ca. 6 %)

Der ønskes en funktion, som kan optælle hvor mange salg (antal Bon'er) en medarbejder har foretaget en given dag.

Du skal beskrive de metoder/operationer der skal til for at udføre funktionen ( for hver:  parametre, pre- og post-condition og algoritmebeskrivelse). 

Du skal desuden argumentere for, hvilke klasser du vil placere metoderne/operationerne på.

NB: Vær opmærksom på, at en medarbejder kan skifte mellem flere kasser i dagens løb.

Opgave 2 (ca. 10 %)

Denne opgave vedrører mapning af en objektmodel til en relationsdatabase.
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Bemærk at Udstyr er en abstrakt klasse.
Spørgsmål 2.1 (ca. 10 %)

Foretag en mapning af ovenstående klassediagram til en relationsdatabase.

· Attributter tilføjes i det omfang, det skønnes nødvendigt.

· Tabellerne skal beskrives med primærnøgle, evt. fremmednøgler samt øvrige attributter.

· Argumentér for valg af løsning.

· Der ønskes en begrundelse for dit tabeldesign i de tilfælde, hvor

a. en tabel oprettes ud fra en anden ved normalisering.

b. en tabel ikke overholder 3. normalform.

Opgave 3 (ca. 10 %)

Denne opgave omhandler programmering af SQL-statements til en relationel database.

Nedenstående er en relationel database fra en videoudlejning:
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Spørgsmål 3.1 (ca. 3 %)

Skriv et SQL-statement, der giver en oversigt over alle medier.

Oversigten skal vise titel, typebetegnelse og pris pr. dag.

Spørgsmål 3.2 (ca. 3 %)

Skriv et SQL-statement, der giver en oversigt over alle medier, der har været udlejet i mere end 2 dage til kunder med postnr fra 5000 til 5200 (begge medtages).

Oversigten skal vise titel, postnr og distrikt.

Spørgsmål 3.3 (ca. 4 %)

Skriv et SQL-statement, der viser den samlede udlejningspris for medier med typebetegnelsen    ”Video”.

Opgave 4 (ca. 10 %)

Denne opgave omhandler aftestning og forståelse af Java.

Givet er følgende metode på en klasse:

 1:
public int sumFunktion (double[] tabel1, double[] tabel2 )

 2:
{

 3:
  int antal = tabel1.length-1;

 4:
  for (int i=antal; i>=0; i--)

 5:
  {

 6:
    float sum = sum + tabel1[i];

 7:
  }

 8:
  antal = antal + tabel2.length-1;

 9:
  for (int i=antal; i<0; i--)

10:
  {

11:
    sum = sum + tabel2[i];

12:
  }

13:
  return sum/antal;

14:
}

Spørgsmål 4.1 (ca. 7 %)

Ovenstående metode skulle gerne have givet gennemsnittet af tallene fra begge de 2 tabeller, men der er desværre en række fejl.

Gør rede for fejlene og giv en anvisning på, hvad der skal ændres, for at den virker efter hensigten.
Spørgsmål 4.2 (ca. 3 %)

Redegør for metodens tidskompleksitet, når der tilsammen er n elementer i de 2 tabeller.

Opgave 5 (ca. 10 %)

Denne opgave omhandler realisering af arv i Java.
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Spørgsmål 5.1 (ca. 10 %)

Realisér klasserne Udstyr (bemærk, at denne er abstrakt), PC og Printer med:

· attributter

· constuctor der oprette objekter med tildeling af værdi til alle attributter

· metoder til aflæsning af attributterne (get-metoder)

· metoden toString, der returner en String, der indeholder alle objektets attributter (f.eks. skal Mhz således med på en PC)

· metoden getPrisPrMhz, der returner pris pr. Mhz for en PC

Opgave 6 (ca. 10 %)

Denne opgave omhandler realisering af aggregering og brug af datastrukturer i Java.


Klassen Ordre har følgende erklæringer, idet kun nødvendige dele for opgaven er medtaget:

class Ordre {

public  Ordre ( long  leveringsdato, String  leveringsAdresse,

                int antalHverdage, int antalWeekenddage )

// post: nyt objekt er oprettet med tilhørende værdier tildelt attributterne 

public  long  getLeveringsdato ( )

// post: returnerer leveringsdato på format aaaammdd, ex 20030514

}

Spørgsmål 6.1 (ca. 5 %)

Realiser aggregeringen som en envejs-forbindelse fra OrdreSamling til Ordre.

Realiser desuden følgende metoder på klassen OrdreSamling:

public  void  opretOrdre ( long  leveringsdato, String  leveringsAdresse,
                           int antalHverdage, int antalWeekenddage )

// post: der er oprettet et nyt Ordre-objekt med de angivne værdier

// og objektet er tilknyttet det aktuelle OrdreSamling-objekt

public  void  sletOrdre ( Ordre  ordre )

// pre: ordre er tilknyttet aktuelt OrdreSamling-objekt

// post: ordre er ikke mere tilknyttet aktuelt OrdreSamling-objekt

Spørgsmål 6.2 (ca. 5 %)

Realiser følgende metoder på klassen OrdreSamling:

public  Queue  getOrdreQueue ( long leveringsdato )

// post: returner en kø med alle ordrer, der har den angivne leveringsdato

Queue antages at være erklæret som beskrevet i "Java Structures" af Duane A. Bailey. 

Opgave 7 (ca. 30 %)

Denne opgave omhandler programmering af algoritmer og brug af datastrukturer i java.

Følgende klasser beskriver et system til udlejning af udstyr (stole, borde m.m.) til fester.

I beskrivelsen er kun medtaget relevante metoder for løsning af opgaverne. Attributter er ligeledes udeladt i beskrivelsen, idet de ikke direkte skal bruges i opgaven, men kun aflæses med get-metoderne.


Klassene har følgende erklæringer, idet kun nødvendige dele for opgaven er medtaget:

class Ordre {

public  long  getLeveringsdato ( ) 

// post: returnerer leveringsdato på format aaaammdd, ex 20030514

public  String  getLeveringsAdresse ( )

// post: returnerer samlet leveringsadresse på format: gade husnr, postnr by

public  int  getAntalHverdage ( )

// post: returnerer antal hverdage udstyr udlånes på ordren

public  int  getAntalWeekenddage ( )

// post: returnerer antal hverdage udstyr udlånes på ordren

public  Kunde  getKunde ( )

// post: returnerer associeret kunde

public  Iterator  getUdlaanIterator ( )

// post: returnerer Iterator for gennemløb af alle udlån på ordren

public  double  getTotalPris ( )

// post: returnerer den samlede beregnede pris for alle udlån på ordren

}

class Udlaan {

public  int  getAntalStyk ( )

// post: returnerer hvor mange styk der er udlånt af den tilknyttede udstyrsart

public  Udstyrart  getUdstyrsart ( )

// post: returnerer det tilknytede udstyrsart (hvad der er udlånt)

public  double  getPris ( int antalHverdage, int antalWeekenddage ) 

// post: returnerer den samlede beregnede pris for det aktuelle antal styk

//       af den tilknyttede udstyrsart i de angivne antal dage

}

class Udstyrsart {

public  String  getBetegnelse ( )

// post: returnerer betegnelsen for udstyr

public  double  getHverdagspris ( )

// post: returnerer prisen for eet styk udlånt i een hverdag

public  double  getWeekendpris ( )

// post: returnerer prisen for eet styk udlånt i een weekenddag

public  double  getStykPris ( int antalHverdage, int antalWeekenddage ) 

// pre:  antalHverdage >= 0 og antalWeekenddage >=0

// post: returnerer den beregnede pris for eet styk udlånt i

//       de angivne antal hverdage og weekenddage

}

class Kunde {

public  String  getNavn ( )

// post: returnerer kundens navn

}

I besvarelsen af de efterfølgende spørgsmål kan du frit vælge, at bruge Iterator-klassen fra java.util eller den, som er beskrevet i "Java Structures" af Duane A. Bailey.

Spørgsmål 7.1 (ca. 4 %)

Realiser følgende metode på klassen Udstyrsart:

public  double  getStykPris ( int antalHverdage, int antalWeekenddage ) 

Spørgsmål 7.2 (ca. 5 %)

Realiser følgende metode på klassen Udlaan:

public  double  getPris ( int antalHverdage, int antalWeekenddage ) 

Spørgsmål 7.3 (ca. 6 %)

Realiser følgende metode på klassen Ordre:

public  double  getTotalPris ( ) 

Spørgsmål 7.4 (ca. 5 %)

Realiser en metode, der udskriver informationer for en ordre med tilknyttet kunde, svarende til følgende skitse:


Metoden er pladseret på klassen OrdreUdskrift og er erklæret på følgende måde:

public  static void  udskrivOrdreHoved(Ordre ordre) 

Udskrift kan foretages med System.out og behøver ikke være formateret.

Spørgsmål 7.5 (ca. 8 %)

Realiser en metode, der udskriver det udstyr, der udlånes på en ordre, svarende til følgende skitse:


Metoden er pladseret på klassen OrdreUdskrift og er erklæret på følgende måde:

public  static void  udskrivOrdreLinier(Ordre ordre) 

Udskrift kan foretages med System.out og behøver ikke være formateret.

Spørgsmål 7.6 (ca. 2 %)

Realiser en metode, der udskriver både hoved og udstyrsoversigt for en ordre ved brug af de 2 metoder fra de 2 foregående spørgsmål.

Metoden er pladseret på klassen OrdreUdskrift og er erklæret på følgende måde:

public  static void  udskrivOrdre(Ordre ordre) 
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Udstyrsoversigt


Antal   Betegnelse         styk pris   pris ialt


xxx     xxxxxxxxxxxxxxxx   xxxxxxxxx   xxxxxxxxx


xxx     xxxxxxxxxxxxxxxx   xxxxxxxxx   xxxxxxxxx


xxx     xxxxxxxxxxxxxxxx   xxxxxxxxx   xxxxxxxxx


xxx     xxxxxxxxxxxxxxxx   xxxxxxxxx   xxxxxxxxx


xxx     xxxxxxxxxxxxxxxx   xxxxxxxxx   xxxxxxxxx
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ORDRE





Kundenavn: xxxxxxxxxxxxxxxxxx





Leveringsdato: xxxxxxxx


Adresse:       xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx





Antal hverdage: xxxx  weekenddage: xxxx





Samlet pris                            xxxxxxxxx





(opgaven fortsættes)
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