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Opgave 4 (ca. 15 %)

Denne opgave omhandler objektorienteret programmering i Java.

Vi har følgende klassediagram:
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En planet kan altså have fra nul til atten måner.

Klassen Maane er defineret på følgende måde:







class Maane







{








private 
String
navn;








private
int

radius;








public Maane(String etNavn, int enR)








{









navn

= etNavn;









radius
= enR;








}








public String getNavn()








{









return navn;








}








public int getRadius()








{









return radius;








}







}

Opgaven går ud på at definere (programmere) klassen Planet med data members/attributter og metoder.

Klassen skal indeholde følgende data members/attributter:


navn


tekst


radius i km


heltal


max. afstand til solen i km

langt heltal


min. afstand til solen i km

langt heltal


måner


0 - 18 objekter af klassen Maane
Opgaven fortsættes på næste side

Klassen Planet skal have følgende metoder:

· Constructor med parametre til alle data members/attributter undtagen måner.

· Get-metoder til alle data members/attributter undtagen måner. 



· En metode til oprettelse af en måne for en planet. Metoden har et objekt af klassen Maane med som parameter og har ingen returværdi.

· En metode, som returnerer antallet af måner.

· En metode, som returnerer navnet på største måne.  

Spørgsmål 4.1 (ca. 15 %)

Definér (programmér) klassen Planet med data members (attributter) og metoder som anført ovenfor. Metodernes pre- og post-conditions skal angives.
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