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Opgave 2 (ca. 25 %)

Denne opgave omhandler konstruktion og afprøvning af en særlig stack.

I nogle situationer har man brug for at kunne ’huske’ et vist antal af de sidst behandlede objekter i omvendt orden, dvs efter LIFO-princippet.

 Dette kan realiseres ved hjælp af en stack, som er implementeret som et cirkulært array.

En sådan stack kan aldrig blive fuld. Hvis stacken fx har plads til max. 10 elementer, og der allerede er indsat 10 elementer, vil det næste element overskrive (slette) det først indsatte element af dem, der allerede er  indsat i stack’en.

Spørgsmål 2.1 (ca. 15 %)

Erklær og implementer klassen CircStack ved brug af et cirkulært array. Det antages, at klassen skal kunne lagre objekter af typen CString (eller du kan vælge char* eller char [ ]).

Klassen skal indeholde flg. metoder:

CircStack(int size = 10);

//PRE
: intet (true)

//POST
: initialiserer en tom stack med plads til size elementer

~CircStack();

//PRE
: intet (true)

//POST
: nedlægger CircStack objektet

void Push(CString item);

//PRE
: intet (true)

//POST
: item er øverst på stacken

CString StackTop();

//PRE
: !IsEmpty()

//POST
: returnerer det sidst indsatte element (’øverste’), CircStack er 

//


  uændret

void Pop();

//PRE
: !IsEmpty()

//POST
: fjerner det sidst indsatte element (’øverste’)

bool IsEmpty();

//PRE
: intet (true)

//POST
: returnere true, hvis CircStack er tom; ellers false

Spørgsmål 2.2 (ca. 5 %)

Lav et lille program, der afprøver alle metoderne i stack’en.

Du må antage, at en CString kan indlæses med cin >>.

Spørgsmål 2.3 (ca. 5 %)

Hvorledes skulle CircStack klassen erklæres, hvis den skulle kunne bruges på en vilkårlig datatype/klasse?


































































































