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Spørgsmål  3.1

(ca. 15%)        

class DoubleStack

{


private:


private
Object [ ]
tab;


private
int
top1, top2, bottom1, bottom2;


public
DoubleStack (int stackSize)



// PRE:
true



//POST:
Tom stal på stackSize elementer oprettet


public
void

push

(Object  elm, int stakNr)



// PRE:
! full



//POST:
elm er pladseret øverst på stak StakNr og staktop justeret


public
Object
pop

(int stakNr)



// PRE:
! empty (stakNr)



//POST:
Elm indeholder øverste element af stak StakNr og denne element er



//

fjernet fra stakken


public
boolean
empty
(int stakNr)



// PRE:
Stakken er oprettet



//POST:
returnerer true hvis stak stakNr er tom ellers returneres false


public
boolean
full

(  )



// PRE:
Stakken er oprettet



//POST:
returnerer true hvis begge stakke er fulde tom ellers



//

returneres false

}

Spørgsmål  3.2

(ca. 10%)        

............

public  DoubleStack (int stackSize)

{


top1 = -1; top2 = stackSize;

bottom1 = 0; bottom2 =  stackSize-1;


tab = new Object[stackSize];

}

public  void  push  (Object  elm, int stakNr)

{


if (stakNr == 1)



tab[++top1] = elm;


else





tab[--top2] = elm;

}

public Object  pop  (int stakNr)

{


if (stakNr == 1)



return ( tab[top1--] );


else





return ( tab[top2++] );

}

public  boolean  empty
(int stakNr)

{


if (stakNr == 1)


{



if (top1 < bottom1)




return (true);



else




return (false);


}


else




{



if (top2 > bottom2)




return (true);



else




return (false);


}

}

public  boolean  full  ( )

{


if (top1 >= top2)



return (true);


else



return (false);

}





























