Om projektet Lavet af Allan Andersen og Ulrich Bæch-Laursen

1. Generel oversigt over systemets opbygning

Systemet består af en central server med tilhørende database, en klient og en webklient.
Alle aspekter af opgaven er implementerede, dog med undtagelse af bookingoversigts-billedet, som er en del af klienten og ikke en ’online’ oversigt. Dog ikke helt lavet som det foreslåede.


2. Databasens opbygning

Databasen består af 5 tabeller [gaest] [booking] [bookingdag] [vaerelse] [vaerelsestype].
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Der er gennemtvunget referentiel integritet mellem alle tabeller, for at undgå at der eksempelvis oprettes en bookingdag uden en tilhørende booking.
Desuden er der på bookingdagen brugt et datofelt, for at kunne gemme datoen for den enkelte bookingdag frem for en string. Den fælles primærnøgle på bookingdag er valgt for at kunne forhindre dobbeltbooking af værelser. 


3. Serverens opbygning

Serveren består primært af en databasefacade, som sørger for kontakten til databasen samt oprettelse af id’er til de forskellige objekter brugt i programmet. Dette er gjort frem for at bruge autonummerering i databasen, hvilket betød at vi også selv skulle håndtere oprettelsen af id’erne.
Databasefacaden fungerer også som remoteobjekt til klienten og web-klienten, hvorved data kan tilgås i databasen uden at der opstår samtidighedsproblemer de respektive klienter imellem. Dette opnås ved brug af transaktionsstyring, idet en fejl ved eksempelvis oprettelse af en booking resulterer i et ’roll-back’ på databasen. 
Ved kald til databasen der ikke medfører ændringer i denne, anvender vi dataTable som er en del af dataSet, som vi ikke så det for nødvendigt at bruge da vi ikke havde behov for at hente flere dataTables samtidigt.
Serveren består desuden af en opstartsklasse (server), som sørger for registrering af dbFacaden og instantiering af denne som remoteObjekt.
Der er oprettet interfaces til remoteobjekterne sådan, at klienterne kan tilgå metoder på disse. Interfaces er gemt i et class library (.dll  filen IServer) som hermed kan bruges af klienterne ved at referere til denne. 


4. Klientens opbygning

Remoting på klientsiden håndteres af klassen HotelConnection som også er en del af IServer, indeholder et static field og property, hvorved vi sikrer at der kun oprettes én connection til serveren pr. klient. Det er også i denne klasse at serverens fysiske adresse (IP-adresse) og port er angivet.
Der er i klienten 5 skærmbilleder: Startbillede, Gæst, Værelse, Booking og Bookingoversigt.
Startbilledet fungerer både som velkomstbillede og som link imellem de forskellige skærmbilleder, således kan brugeren til enhver tid vende tilbage til startbilledet.
Det er i billederne, gæst og værelse at CRUD funktionerne er implementerede. 
Skærmbilledet gæst, er desuden linket til booking billedet, således at man fra gæstebilledet efter at have fundet en gæst kan gå direkte til booking for den valgte gæst. Omvendt skal man hvis der ikke er valgt en gæst i booking billedet tilbage til gæste billedet for at vælge/oprette en gæst.
På bookingbilledet har man mulighed for, at vælge en booking periode og finde de ledige værelser i den angivne periode. Derefter er det muligt at sortere i de ledige værelser ud fra kriterierne: ryger/ikkeryger, handicapvenligt/ej handicapvenligt og dobbelt-/enkeltværelse (her er dataTable en god hjælp idet de ledige værelser gemmes i denne, således at der kun sker ét kald til databasen). Når gæst, periode og værelse er valgt, kan der foretages en booking, hvilken der returneres en besked om hvorvidt bookingen er oprettet.
Bookingoversigtsbilledet er lavet ved hjælp af et datagrid, og kravene til sortering er  mødt ved at lade datagridtet håndtere dette.



5. Web-klientens opbygning

Web-klienten består af de i opgaven 3 beskrevne billeder, i vores projekt kaldet Startpage, persondata, og ’success’ (. Siderne er implementeret efter anvisningerne i opgaveformuleringen. I web-klienten gør vi brug af sessions funktionaliteten med strenge der overføres mellem de respektive web-sider men også et værelsesobjekt bruges her for at lette tilgangen til variable.
Web-klienten gør brug af den samme dbFacade som klienten, hvilket gør at samtidigheden mellem klienten og web-klienten fungerer. DbFacaden til web-klienten ligger i projektet HbDBF, mere om dette i nedenstående.

6. Afsluttende bemærkninger

Vores DbFacade er i vores solution placeret både i Server-projektet og i et class library kaldet HbDBF. Årsagen til dette er at vi havde en idet med at lade serveren være server for både web-klienter og klienterne som er receptionisternes adgang til systemet. Dette viste sig dog at kræve en mulighed for at tilgå remote-objektet DbFacade udenom Remoting. Hvis dette er muligt havde vi ikke den tilstrækkelige tid til rådighed for at undersøge dette til bunds. Igen på grund af tidsnød er HbDBF ikke fjernet fra solutionen igen, men ideen var at begge projekter (Server og Hotelbooking) havde direkte adgang til DBFacaden. Da dette ikke var muligt er der i sidste ende ikke behov for HbDBF. 



Klassen DBFacade er placeret i både Server og HbDBF, hvilket skyldes at der var problemer med samkøring af projekterne under compileringen.

Vi mener at have implementeret stort set alle aspekter af opgaven, og trods div. mangler og småfejl kører både serveren klienten og web-klienten tilfredsstillende. Det eneste vi ikke har nået er online-oversigten, som vi måtte sande, at vi ikke havde tid til at implementere.
Vi har igennem projektet oprettet diverse små objekter, som bl.a. var tiltænkt datatransport. Vi har ikke benyttet dem alle, da vi i nogle tilfælde har valgt en anden løsning f.eks. objektet gæst hvor vi benytter datatable i stedet.
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