Sockets
· Sockets er logiske endepunkter i en forbindelse mellem server og klient

· På applikationsniveauet betragtes Sockets som ”troværdige”, dvs. data som sendes fra den ene ende af forbindelsen modtages i den anden ende i samme rækkefølge, som de er sendt, og uden tab

· Sockets optræder parvis – klienten har en Socket til serveren og omvendt

· En Socket er tilknyttet både en

· InputStream

· OutputStream
· Klientens OutputStream er forbundet til serverens InputStream og omvendt
Serveren
1. Skab en ServerSocket på portnr 2000 (fx)

try {


ServerSocket s = new ServerSocket(2000);

} catch(IOException e) {}

2. Vent på forespørgsel fra klient

while(true) {

Socket socket = s.accept();
}

3. Skab InputStream og OutputStream ud fra Socket
BufferedReader in = new BufferedReader(



new InputStreamReader(socket.getInputStream()));

PrintWriter out = new PrintWriter(socket.getOutputStream(), true);
4. Send og modtag via InputStream og OutputStream
in.read();

out.println();

5. Luk strømme og Sockets
in.close(); out.close();socket.close(); s.close();
Klienten
1. Skab en Socket til serveren vha. hostname og portnr
try {


Socket s = new Socket(”localhost”, 2000);

} catch(IOException e) {}

2. Skab InputStream og OutputStream ud fra Socket
BufferedReader in = new BufferedReader(



new InputStreamReader(socket.getInputStream()));

PrintWriter out = new PrintWriter(socket.getOutputStream(), true);
3. Send og modtag via InputStream og OutputStream
in.read();
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out.println();

4. Luk strømme og Socket
in.close();
out.close();
s.close();
Strømme
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Flere samtidige klienter
class Server {


public static void main(String[] args) {



try {




ServerSocket  s = new ServerSocket(2000);




while(true) {





// Vent på anmodning fra klient ...





Socket socket = s.accept();





// Instantiér klienttråd - og start den ...





new ClientHandler(socket).start();




}



} catch(IOException e) {}


}

}

class ClientHandler extends Thread {


private Socket incoming;


public ClientHandler(Socket incoming) {this.incoming = incoming;}


public void run() {



try {




// Instantiér ind- og ud-strøm




while(true) {





// Kommunikér




}



} catch(IOException e) {}


}

}
� EMBED Visio.Drawing.4  ���





� EMBED Visio.Drawing.4  ���








[image: image3.wmf]Socket

Socket

Server

Klient

InputStream

OutputStream

InputStream

OutputStream

fx port 2000

[image: image4.wmf]Reader

InputStream

InputStreamReader

BufferedReader

FileReader

Writer

OutputStream

OutputStreamWriter

BufferedWriter

FileWriter

PrintWriter

_1113202496.vsd

_1113204151.vsd

