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Prøve i programmering 2013-09-26
(Mindre ændringer efterfølgende)
Opgaverne løses individuelt uden hjælp fra andre.
Din besvarelse afleveres som word-dokument i en Fronter afleveringsmappe under SK->Afleveringer->SKProve20130926
Hvis du kan vurdere at opgaver er for lette
 i forhold til dit faglige niveau er det ok at springe dem over.
Du bedes dog notere det er tilfældet i din besvarelse på fronter
således vi sammen kan få vurderet behov for opsamling på emner.
Du skal løse opgaverne uden brug af Visual Studio.
Du skal ikke fokusere på et manglende ”;” og at der er komplet kode og bruge den hjælp Visual Studio giver med sine forslag til kode.

Start ud med en opgave uden at slå op i dit materiale 
(bøger, programeksempler, netsider mm)
Herved får du afklaret om det er paratviden.
Du forventes ikke at du kan alt som paratviden og må gerne bruge hjælpemidler,
Besvarelsen sker ved at skive dine svar / løsninger 
direkte ind i opgaverne i dette Word dokument.
For hver opgave angiv hvor meget tid, du har brugt på besvarelsen,
da det er vigtig  i forbindelse med en vurdering af dit faglige niveau.




Opgave 1 (om typer og indhold).
Givet er følgende variable (v1, v2, v3,…….,v6) af forskellige typer
int   v1;
float   v2;
string   v3;
double   v4;
long   v5;
bool   v6;
Spørgsmål 1.1 
a) Hvilke af disse variable man bruges ved beregninger (fx gange med 3)
b) Hvilke kan indeholde tal med decimaler.
c) Hvilke kan indeholde tekst (fx hej) .
Spørgsmål 1.2
Giv for hver af variablerne eksempler på tildeling af en værdi, som passer med typen.
Spørgsmål 1.3 
Hvilke sætninger er IKKE tilladte – hvis ikke angiv hvorfor.
a) v1 = v2;

b) v2 = v1;

c) v1 = v4;

d) v4 = v1;

e) v2 = v3;

f) v2 = v3;

g) v3 = v2; 


Opgave 2 (programforståelse).
Givet er følgende programstump.
1)  int  a = 5;
2)  int  b = 7;
3)  If ( a <= b) 
4)  {
5)            a = a + (b * 2);
6)  }
7)  a = a * 2;
8)  Console.WriteLine(a);
9)  Console.WriteLine(b);
Spørgsmål 2.1 
a) Hvad udskrives  i linie 8 og 9

b) Hvad udskrives, hvis  der i linie 1 i stedet for 5 står 6

c) Hvad udskrives, hvis  der i linie 1 i stedet for 5 står 7

d) Hvad udskrives, hvis man i linie 5 fjerner ( og ), så der står a = a + b * 2

e) Hvad udskrives, hvis linie 3 ændres til 
if ( a < b &&  a < b-2)

f) Hvad udskrives, hvis linie 3 ændres til 
if ( a < b ||  a < b-4)




Opgave 3 (programforståelse).
Givet er følgende programstump 
1)  int c = 0;
2)  int t1 = 15;
3)  int t2 = 3;
4)  while (t2 < t1)
5)  {
6)         t2 = t2 + 3;
7)         t1 = t1 - 2;
8)         c = c + 1;
9)  }
10)  Console.WriteLine(c);
11)  Console.WriteLine(t1);
12)  Console.WriteLine(t2);
Spørgsmål 3.1 
a) Hvad udskrives  i linie 10, 11 og 12

b) Hvad udskrives, hvis der i stedet for 3 i linie 3 står 10



Opgave 4 (programforståelse – herunder syntaks).
Givet er følgende programstump.
1) class MyClass
2) {
3)      private double tal1;
4)      public double Tal2 {get; private set};
5)      public MyClass ( )
6)      {
7)           this.tal1 = 5;
8)           this.Tal2 = 7;
9)      }
10)      public void MyMethodA (int v)
11)      {
12)           this.tal1 = v;
13)           this.Tal2 += v;
14)      }
15)      public int MyMethodB (int v)
16)      {
17)           return this.tal1 + v;
18)      }
19)      public override string ToString()
20)      {
21) [bookmark: _GoBack]          return ”tal1=” + tal1 + ” tal2=” + Tal2;
22)      }
23) }

Spørgsmål 3.1 
Hvilke af nedenstående er tilladte idet hver delopgave skal ses som uafhængige af andet en ovenstående.
a) MyClass   oa = new MyClass(10);

b) MyClass   ob = new MyClass();

c) MyClass  oc = 27;

d) MyClass  od1 = new MyClass();
MyClass  od2 = od1;

e) MyClass oe = new MyClass();
int  xe = oe.tal1;

f) MyClass  of = new MyClass();
int  xf = of.Tal2;

g) MyClass  og = new MyClass();
og.Tal2 = 3;

h) MyClass  oh = new MyClass();
oh.MyMethodA = 3;

i) MyClass  oi = new MyClass();
oi.MyMethodA(3);

j) MyClass  oj = new MyClass();
int  xj = oj.MyMethodA(3);

k) MyClass  ok = new MyClass();
int  xk = ok.MyMethodB(3);

l) MyClass  ol = new MyClass();
ol.MyMethodB(3);




Opgave 5 (program konstruktion).
Givet er følgende programstump.
Class MyClass_5
{
     private int 	_tal1;
     private int 	_tal2;
     private int 	_tal3;
     private int 	_tal4;
}

Spørgsmål 5.1 
a) Tilføj en constructor til klassen, så man kan oprette objekter/instanser og samtidig give de 4 felter værdi.

b) Vis i en programstump hvordan man kan bruge constructoren -  opret 2 objekter (obj1 og obj2) med tildelte værdier. 
Spørgsmål 5.2 
a) Tilføj en metode der kan returnere summen af et objekts 4 felter.

b) Vis i en programstump, hvordan man kan anvende din metode til at få beregnet summen for et objekt med navnet mitObjekt.
Spørgsmål 5.3 
a) Tilføj en property (metode), så man kan ”aflæse” værdien af _tal1, men ikke ændre det.

b) Tilføj en property (metode), så man kan såvel ”aflæse” som ændre værdien af _tal2.
Spørgsmål 5.4 
a) Lav en ny udgave af klassen med navnet MyClass_5double, hvor _tal4 skal være af typen double og constructor samt sum-metoden tilrettes som følge af _tal4 nu er en double.


Opgave 6 (program konstruktion).
Givet er følgende programstump.
class Cirkel
{
     public int Radius {get; private set;}
     public Cirkel (int radius)
     {
          this.Radius = radius;
     }
}
class CirkelSamling
{
     private List<Cirkel> cirkelListe = new List<Cirkel>();
     public void Opret3Cirkler ()
     {
     }
     public void TilføjNyCirkel (int radius)
     {
     }
}


Spørgsmål 6.1 
a) Tilføj en metode til klassen Cirkel der kan beregne omkredsen (formel: 2 π r) og returnere den.
Spørgsmål 6.2 
a) Tilret så metoden Opret3Cirkler tilføjer 3 cirkel objekter til cirkelListe med radius 5,  13 og 7.
b) Tilret så metoden Opret3Cirkler sikre, at listen kun indeholder de  3 cirkler selv om den kaldes to gange efter hinanden. (listen tømmes)
Spørgsmål 6.3 
a) Tilret så metoden TilføjNyCirkel, så denne opretter og tilføjer et nyt cirkel objekt med den angivne radius til listen med cirkler. 
Spørgsmål 6.4 
a) Tilføj en ny metode BeregnRadiusSum, der beregner og returner den samlede sum af radius for de cirkler der findes i listen. (skal virke ved forskelligt antal og ikke kun ovenstående tilføjelser)
Spørgsmål 6.5 
a) Tilføj en ny metode FindMindsteCirkel, der gennemløber listen og returnerer den mindste cirkel. 
b) Giv eksempel på hvordan metoden anvendes.
Spørgsmål 6.6 
a) Tilføj en ny metode FindCirklerMedMindreRadius, der returnere en ny liste med de cirkler der har en radius som er mindre end den, der angives som parameter til metoden. 
Spørgsmål 6.7 
a) Tilføj en ny metode BeregnRadiusGennemsnit, der returnere gennemsnittet radius for de cirkler der findes i listen cirkelListe. 


