Tietgen Skolen, Edb-skolen
WU - 2.udg. - stikord
Wu-kap0-2.doc


Kap 0:
Arkitektur

Historie, binære tal, PC-moduler, ram, rom, IO, sprog

Kap1:
Klasser og objekter

s16)
class, object, instance

s18)
message, methods

s19)
class methods, instance methods, argument

s22-23)
eksempler

s23)
class and instance data values, variable / constants

s24)
quicktest

s27)
inheritance & super-/sub-class

s28)
quicktest

s30-31)
Software engineering and software life cycle

s32)
program FunTime (sketchpad)
s34-36)
testopgaver

Kap2:
Første java programKlasser og objekter

s39)
MainWindow

s40)
Objekt declaration (adresse - symbolsk mainwindow)

s42)
Object creation (new - mainwindow)

s44-46)
Eksempler: konto, kunde

s45)
Message sending: objekt, metode, argument (....show() )

s48-53)
Kommentar i program

s53)
import statement

(package)

s55)
class declaration (applikation)

s56)
metode declaration (main)

s57)
syntaks - generalisering af metoden main

s58)
program-template

s59-61)
edit->compile->run cycle (source, bytecode, intepreter)

s61)
javabook package

s63-64)
design og MessageBox klassen

s65)
design dokument

s66)
display-message program  og test-strategi!!!

s66-70)
applet - paint, Graphics & awt


figur s69

- bemærk object/class uklar/fejl

s71)
template for applet

s72)
metoder til Graphics

s73-74)
appletviewer og html

s79)
testopgaver (14,15)
s80)
praktiske øvelser (22,23)
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