Vejledning til anvendelse af Kawa's debugger 

1. Denne vejledning er et forslag til, hvordan man kan komme i gang med at anvende Kawa's debugger. Der er givetvis andre måder at gøre det på. 

2. Luk evt. kørende projekt

3. Saml alle programfilerne (*.java) i samme mappe

4. Opret et nyt projekt (Project, New) i samme mappe

5. I Project-menuen vælges Compiler Options
6. Der sættes flueben ved Debugging tables (-g)
7. I Project-menuen vælges Add File
8. Fra den ønskede mappe vælges alle .java-filer

9. Programmer kan nu åbnes ved markering i projekt-træet til venstre

10. Breakpoints indsættes passende steder i programmerne

11. Programmet compileres

12. Programmet eksekveres på sædvanlig vis (F4)

13. Start/Cont-ikonet (F5) er nu synligt, så programmet kan afvikles i debug-mode

Afvikling af program i debug-mode

· Tryk F5 for at starte programmet i debug-mode. Programafviklingen standser, når første breakpoint nås, og herfra kan man bevæges sig videre på forskellige måder.

· Step  - F8 udfører en programlinje, og den grønne pil peger på linjen FØR den udføres.

· Step up - F11 udfører resten af metodekaldet og returnerer til den kaldende metode.
· Step over  - F12 udfører en programlinje dog således at eventuelle metodekald ikke vises (i modsætning til Step).

Under afvikling vil et såkaldt debug-træ være åbent i venstresiden af skærmen, og her kan man følge med i, hvorledes tilstandene af programmets objekter og værdierne af simple datatyper udvikler sig. Debuggeren stoppes med F10. 

Værktøjet virker ikke helt "sikkert". Jeg har af og til oplevet, at programmet går i stå af uforklarlige årsager, og så er der ikke meget andet at køre end at prøve en gang til, evt. med en anden placering af sine breakpoints. Jeg har også oplevet, at debug-træet ikke viser alle ønskede objekter. 
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