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Opgave j007

class Palindrom

{


private
String text;


public
Palindrom (String t)


{



text = new String(t);


}


public
boolean
isPalindrom ()


{




String
testText = new String(text);




testText = testText.toLowerCase();




int slutIx = testText.length( ) - 1;




int startIx = 0;




char tegn = testText.charAt(slutIx);




while (slutIx > startIx)




{





if ((testText.charAt(slutIx)<'a') || (testText.charAt(slutIx)>'z'))







--slutIx;





else if ((testText.charAt(startIx)<'a') || (testText.charAt(startIx)>'z'))







++startIx;





else if (testText.charAt(startIx) != testText.charAt(slutIx))







return (false);





else




{







++startIx;







--slutIx;





}




}




return (true);


}

}

Tilhørende test-program.

class PalindromTest

{



public static void main (String args[])

    {





Palindrom
pal = new Palindrom("Anna");





if (pal.isPalindrom())







System.out.println( "Det er et palindrom");





else






System.out.println( "Det er ikke et palindrom");

    }

}

Programmet afprøves med forskellige tekster og ikke kun "anna".

Det skal selvfølgelig prøves med nogle som er palindromer og nogen som ikke er.

Bemærk: 





if (pal.isPalindrom())

Da det er en boolsk værdi allerede behøver man ikke skrive: 





if (pal.isPalindrom()==true)
Det sidste ville svare til at skrive: 





if ( (a < b)==true)

 i stedet for som vi jo gør : 

if (a < b)
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