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Indledning.
Når man skal lave skærmbilleder i pascal, er man nød til at behandle et enkelt felt af gangen. Dette indebærer selvfølgelig den fordel, at det er muligt at afluse felter inden det næste indtastes, men også den ulempe, at det er besværligt at bearbejde et hel skærm​billede, hvor det skal være muligt at "springe" frem og tilbage mellem felterne.

For at kunne anvende piltaster m.m. er man nødsaget til at bruge specielle indtastnings​rutiner, der læser direkte fra tastaturet.

Det er endvidere således, at der er en række formelle aflusningsregler for de enkelte felter såsom, at de skal starte med et bogstav, kun må indeholde numeriske tegn m.m. Aflusningsregler, som er individuelle for de enkelte felter, og som derfor hver gang skal tilrettes.

Når endelig et skærmprogram er færdigt, kan man komme i den situation, at skærm​felter ønskes omplaceret, noget som i værste fald kan medføre grundlæggende program​ændringer.

På baggrund af alle disse ting er PASFORM og de medfølgende PASCAL-rutiner blevet udviklet. Disse rutiner skulle gøre det nemt at arbejde med skærmbilleder i pascal. Rutinerne udnytter pascal's fordele med behandling af enkelte felter, samtidig med, at der kan arbejdes med hele skærmbilleder.

Pascal rutinerne er bygget op om nogle simple principper, hvilket skulle gøre dem nemme at forstå. Nogle få rutiner baserer sig på bios-kald / direkte anvendelse af skærmbuffer. Dette er brugt for at give rutinerne den hastighed, der forventes af moderne programmer.

I de efterfølgende kapitler vil det blive gennemgået, hvorledes man kan anvende de forskellige rutiner. Der vil kun blive taget udgangspunkt i slut-rutinerne og ikke de rutiner, som disse bygger på.

Det skal bemærkes, at PASFORM indeholder en mulighed for fremstilling af et pascal modelprogram, hvilket gør det endnu enklere at lave skærmprogrammer.

1
Opdeling af skærmrutiner.
Skærmrutinerne er opdelt i tre units.


FUNKTAST:
Indeholder definitioner af funktionstaster.


FELTUNIT:

Indeholder en række gennerelle hjælperutiner, samt et object med en række rutiner til behandling af skærmdele, her​under enkelt​felter. Unit'en indeholder desuden en stan​dard styre-blok (SkrmTypeData) til skærmbehandlingen.


SKRMUNIT:
Indeholder en videreudbygning af objectet fra FELTUNIT, således at der kan arbejdes med hele skærmbilleder.

1.1  FELTUNIT - behandling af enkeltfelter.
Feltbehandlingsrutinerne gør det muligt at behandle enkelte felter på en nem måde. Der er dels mulighed for at lave formateret udskrift og dels redigering og  aflusning under indtastning. Der findes desuden en række hjælperutiner, som hyppigt anvendes i forbindelse med skærmbehandling. Disse rutiner anvendes også i rutinerne for be​handling af hele skærmbilleder (kap 1.2).

Skærmrutinerne er samlet i objectet SkrmBasis.

1.1.1  FELTUNIT - gennerelle rutiner.
Unit'en indeholder følgende gennerelle standardrutiner, der beskives yderligt i afsnit 3.


ALARM


(anvendes af felt- og skærm-rutiner og kan evt. an​vendes af programmøren)


UPPERCASE

(anvendes af skærm-rutiner og kan desuden anvendes af programmøren)


LOWERCASE

(samme brug som UPPERCASE)

1.1.2  SkrmBasis - hjælperutiner.
SkrmBasis-definitionen er pladseret i FeltUnit og indeholder følgende hjælperutiner, idet rutinerne der er fremhævet er dem, der normalt vil blive brugt direkte. Disse beskrives i afsnit 4.


Construct


Denne rutine anvendes til at oprette objectet med og skal altid være den første, der udføres.


BasisInit


Denne rutine initierer skærm-styreblokken og kaldes i forbindelse med CONSTRUCT rutinen.


SetExitCodeTab

Rutinen anvendes til at opsætte gyldige funktions​taster.


SetEscCodeTab

Rutinen anvendes til at opsætte funktionstaster, der anvendes til at forlade skærmrutiner.


SetExitCode


Rutinen kan anvendes i forbindelse med en selv​defineret FieldControl-rutine, hvor der skal manipu​leres med den indtastede funktionstast.


SetFunctionName

Rutinen anvendes til at opsætte en funktionskode til en selvdefineret FieldControl-rutine.


SetFieldName

Rutinen anvendes til at opsætte et feltnavn til en selvdefineret FieldControl-rutine.


SetSiob


Rutinen anvendes til at opsætte en komplet ny skærmstyreblok.


GetExitCode

Rutinen returnere funktionstast, der afsluttede sidste feltbehandlingsrutine.


TestEscExit


Rutinen returnere TRUE, hvis funktionstast var defineren som en ESCAPE-kode, hvilket opsættes med SetEsc​Co​deTab-rutinen.


GetFunctionName

Rutinen returnere det funktionsnavn, der er opsat med SetFunctionName. Rutinen anvendes i forbin​delse med en selvdefineret FieldControl-rutine.


GetFieldName

Rutinen returnere det feltnavn, der er opsat med SetFieldName (eller er defineret i skærmbillede i forbindelse med SKRMUNIT).






Rutinen anvendes i forbin​delse med en selv​defineret Field​Control-rutine.


ReverseAttribute

Hjælperutine, der anvendes internt til at vende skær​mattributter i forbindelse med f.eks indtastnings​rutiner.

1.1.3  SkrmBasis - skærmrutiner.
SkrmBasis-definitionerne er pladseret i FeltUnit og indeholder følgende egentlige skærmrutiner, idet rutinerne der er fremhævet er dem, der normalt vil blive brugt direkte. Disse bliver beskrevet i afsnit 4, 5 og 6.


ClrScreen


Rutine til at blanke hele skærmen med farve ifølge skærm​styreblokken.


ClrWindow


Rutine til at blanke dele af skærmen.


Box



Rutine til at fremstille en BOX (kasse) på skærmen.


DisplayStr


Hjælperutine til at udskrive en streng på et angivet sted på skærmen.


Message


Rutine til at udskrive en meddelelse på skærmen på en standard position, som defineres i skærm​styreblokken.


ClrMessage


Rutine til at slette meddelelse udskrevet med den tidligere beskrevne Messa​ge-rutinen.


Real_IO


Rutine til behandling af REAL-felt.


String_IO


Rutine til behandling af STRING-felt.


Integer_IO


Rutine til behandling af INTEGER-felt - bygger på Real_IO.


Char_IO


Rutine til behandling af CHAR-felt - bygger på String_IO.


LongStr_IO


Rutine til bahandling af lange strengfelter, hvor man ikke ønsker at angive felt-maske.


FieldControl


Rutine der kaldes i forbindelse med en af indlæs​ningsrutinerne forlades (når felt forlades). Rutinen kan erstattes med en selvdefineret, hvis man ønsker aflusning af felt i forbindelse med indtastninger. Der kan så laves forskellige avancerede løsninger.

1.2  SKRMUNIT - behandling af "hel" skærmbillede.
Det er muligt, at samle flere felter i en tabel og behandle disse felter samlet. Når felterne samles, bliver der tale om, at behandle et helt skærmbillede af gangen.

Der findes en række rutiner, der gør det nemt at arbejde med tabellen, idet der findes rutiner til udskrift på skærm, indlæsning fra terminal samt flytning til og fra tabellen.

Rutinerne for behandling af hele skærmbilleder bygger på rutinerne til behandling af enkelte felter.

Definitionerne for behandling af hele skærmbilleder bygger videre på unit'en:

FELTU​NIT med rutinerne til behandling af enkeltfelter.

Skærmbehandlingen er samlet i objectet SkrmType.

1.2.1  SkrmType - skærmrutiner.
Objectet bygger videre på objectet SkrmBasis fra FELTUNIT, idet der tilføjes yderligere faciliteter. Rutinerne der er fremhævet er dem, der normalt vil blive brugt direkte. Disse bliver beskrevet i afsnit 11, 12 og 13.


Construct


Denne rutine anvendes til at oprette objectet med og skal altid være den første, der udføres.


BasisInit


Denne rutine initierer skærm-styreblokken og kaldes i forbindelse med CONSTRUCT rutinen.


GetScreenFormular
Rutine for indlæsning af skærmbillede-formular fra disk.


ReleaseFormular

Rutine til at frigive skærmbilled fra hukommelse.


GetFieldPos


Rutine til returnering af et felt's position i skærmta​bel. Positionen kan anvendes i forbindelse med Accept, hvis cursor ønskes pladseret i bestemt felt.






Rutinen anvendes desuden internt af skærmrutiner​ne.


SetFieldType


Denne rutine anvendes til at ændre en variabels status (PROTEC​TED m.m] og attribut (farve). Feltets indhold forbliver uændret.


PutString


Denne rutine anvendes til at give et skærmfelt af typen "streng" nyt indhold. Der kan samtidig ændres status og attribut.


PutReal


Denne rutine anvendes til at give et numerisk felt nyt ind​hold. Der kan samtidig ændres status og attribut.


GetString


Denne rutine anvendes til at hente indholdet af et skærm​felt af typen STRING.


GetChar


Denne rutine anvendes til at hente indholdet af et skærm​felt af typen CHAR. Rutinen bygger på Get​String.


GetReal


Denne rutine anvendes til at hente indholdet af et skærm​felt til et REAL felt.


GetInteger


Denne rutine anvendes til at hente indholdet af et skærm​felt til et INTEGER felt. Rutinen bygger på GetReal, men kon​verterer til integer.


DisplayPROC

Denne er grundmodul for rutinerne DISPLAY,






DIS​PL​A​Y​TXT og DISPLAYVAR.


Display


Denne rutine anvendes til at udskrive såvel faste tekster, som variabler på skærmen.


DisplayTXT


Denne rutine anvendes, når kun faste tekster skal udskrives.


DisplayVAR


Denne rutine anvendes, når kun vari​abler (protectede og unprotec​tede) skal udskrives.


DisplayFLT


Denne rutine anvendes til udskrift af et enkelt felt.






Dette kan f.eks. være aktuelt i forbindelse med en aflusning.


DisplayHLP


Denne rutine anvendes til at vise hjælpebilleder. Rutinen anvendes i ACCEPT og MENU rutinen for automatisk hjælpe-funktion. Den kan dog også an​vendes af program​møren. Dette kan komme på tale hvis hjælpe-billederne er defineret som en selvstæn​dig tabel, f.eks. fordi de dækker flere skærmbilleder.


Accept


Denne rutine anvendes til indlæsning af et skærm​billede (alle unprotectede felter). Indeholder styring af piltaster, tabuleringstaster, funktionstaster m.m.






Indeholder mulighed for automatisk hjælpefunktion.


Menu



Denne rutine anvendes til at behandle et menu-skær​mbille​de. Rutinen in​de​ho​l​der​ styring med pilta​ster m.m. for ud​vælgel​se af en funk​tion.






Rutinen bygger på specielle menufelt definitioner.

1.3  Standart definitioner / skærmstyring.
Der er lavet nogle standard definitioner til brug for felt og skærmrutinerne. Disse kan anvendes som udgangspunkt og gør det enkelt at starte op med skærmbehandling.

Definitionerne befinder sig i FUNKTAST og FELTUNIT.

1.3.1  FUNKTAST.TPU
Denne unit indeholder definition af de mest almindelige funktionstaster. Funktions​tasterne er defineret med den kode, som returneres af felt-rutinerne (norm. scan kode).

1.3.2  SkrmTypeData i FELTUNIT
Denne definition indeholder en standart opsætning af kontrolblokken, som bruges af felt- og skærmrutinerne. Standard-kontrolblokken hedder SkrmTypeData.

2
Grundprincip for behandling af enkeltfelter.
Behandlingen af enkeltfelter indeholder dels muligheden for at udskrive felter på skærmen i formateret form, og dels muligheden for indlæsning ligeledes i formateret form. Der er brug for en række styreparametre for dette og disse er samlet i felt-io-kontrolblokken. Det er endvidere muligt at foretage en enkelt formel aflusning af feltet ved brug af en såkaldt maske.

2.1
Skærm I/O blokken.
Skærm I/O blokken er en styreblok for udskrifts‑ og indtastningsrutinerne. Den typedefi​neres i FELTUNIT, hvor der også findes en standart opsætning med navnet SkrmTypeData. Standarddefinitionerne overføres til skærmobjectet når dette oprettes.

I det efterfølgende vil styreblokken blive betegnet som SIOB.

2.1.1  Formål og indhold.
Felt- og skærmrutinerne har brug for en række informationer til styring af udskrift og indlæsning. Der er tale om måden skærmen skal accesses, på standard attributter for udskrift/indlæsning, afgrænsning af skærmbilledet, hvilket tegn der anvendes som decimaltegn, om cursor skal "slukkes" under udskrift og flere andre ting. Der er desuden tale om informationer, som rutinerne skal levere retur, det gælder specielt for ind​læsning, hvor der leveres en karakter (norm. scan kode), som angiver, hvorledes rutinen blev afsluttet.

Alle disse informationer er samlet i en blok, som overgives til rutinerne. I det følgende gennemgås de enkelte parametre i denne blok (SIOB):


1.  Test

(boolean)




Denne parameter sættes sand, hvis man ønsker at teste felt-rutiner​ne. Disse viser så masker / feltindhold samt diverse pegepinde.




Anvendes kun til test, hvis man ønsker et dybere indblik i, hvor​ledes rutinerne arbejder.


2.  SkrmADR
(integer)




Denne parameter anvendes til at styre hvorvidt, der skal anvendes direkte access til skærmbufferen, eller der skal anvendes BIOS kald. Hvis der skal anvendes BIOS kald, er denne parameter sat til 0, i øvrige tilfælde sættes den til at indeholde segmentadressen på skærm-bufferen. Den bruges i så tilfælde som pointer.




Ved direkte access kan den indeholde følgende.                     





B000H   for IBM-monokrom





B800H   for IBM-color/ega m.m.





F000H   for SIEMENS-PCD


3.  Att_Type

(string[8])




Denne parameter anvendes sammen med den foregående til at styre skærm-behandlingen, idet der skal anvendes forskellige attributter til de forskellige skærmtyper.





'0'   for IBM-monokrom





'1'   for IBM-color





'2'   for IBM-color S/H





'3'   for SIEMENS PCD


4.  SetCursor

(boolean)




Denne parameter angiver om cursor skal flyttes ved udskrift. Den kan f.eks. sættes til falsk, når der skal udskrives en række faste tekster, og herefter sættes til sand under indtastninger.




Anvendes af skærmrutinerne.


5.  DecimalChar
(char)




Angiver hvilket tegn der anvendes, som decimaltegn (normalt et komma).


6.  Ins_Mode

(boolean)




Her gemmes status for, hvorvidt der skal indsættes eller over​skrives i streng-felter. Parameteren initieres med udgangs-værdien.


7.  Ins_Fyld

(char)




Når man under indtastningen befinder sig i insert mode, anvendes dette tegn til at vise den del af feltet, som endnu ikke er fyldt op.


8.  WL1,WC2
(byte)




Angiver linie og kolonne for øverste venstre hjørne i vindue. Felter eller dele heraf, som ligger uden for det angivne vindue, vises ikke når felt- og skærmrutinerne anvendes.




Fejlmeddelelser sendt med ALFA_MSG er dog undtaget for vin​due-afgrænsningen.


9.  WL2,WC2
(byte)




Angiver nederste højre hjørne i vindue.


10. Att_Ind

(string[8])




Denne parameter anvendes til at give felter en bestemt attribut under indtastningen. Hvis den ikke udfyldes vil indtastningsfelter automatisk få en attribut, der adskiller sig fra udskriftsfarven. Denne attribut vil f.eks. være "reverse" hvis udskriftsfarven er normal.


11. Att_For

(string[8])




Denne parameter angiver default attributten for felter, som ud​skrives. Hvis den ikke udfyldes, bliver default normal-skrift.


12. Att_Bag

(string[8])




Denne parameter anvendes ikke af rutinerne, men kan anvendes til at gemme attribut, som anvendes ved blankning af skærm ved afslutning af program.


13. AutoExit

(boolean)




Denne parameter anvendes til at styre afslutning af indtastnings-felter. Hvis den sættes til sand, vil feltet automatisk forlades, når sidste tegn er indtastes.


14. CR_Funk
(boolean)




Denne parameter anvendes til at definere, hvorledes Carriage Return skal behandles. Hvis den sættes til sand, vil RETURN blive opfattet som en funktionstast af skærmrutinerne. Den vil imodsat fald blive opfattet som en tabuleringstast.




Det skal bemærkes, at CR skal medtages i EXIT_TAB for at virke.


15. Alfa_TAB
(set of char)




Angiver hvilke tegn, der er gyldige i strengfelter med maskeværdi A / a.


16. Num_TAB
(set of char)




Angiver hvilke tegn, der er gyldige i strengfelter med maskeværdi N / n.


17. AlfaNum_TAB
(set of char)




Angiver hvilke tegn, der er gyldige i strengfelter med maskeværdi X / x.


18. Exit_TAB
(set of char)




Angiver hvilke tegn / scankoder, der kan anvendes til at forlade indtastnings-rutinen på normal vis.


19. Esc_TAB

(set of char)




Angiver hvilke tegn / scankoder der kan anvendes til at forlade indtastnings-rutinen direkte uden kontrol af indhold mod maske m.m.


20. ControlFlag
(boolean)




Flag, der sættes ved start på indtastnings-rutine. Dette kan an​vendes i rutinen FieldControl til at kontrollere, om det er første aflusning af felt eller efterfølgende.


21. FunctionName
(string[16])




Parameter til aflusningsrutinen FieldControl, som opsættes af program før brug af felt‑  eller skærmrutine. Denne kan bruges til at identificere den pågældende rutine, som ønsker aflusningen.


22. FieldName
(string[8])




Parameter til aflusningsrutinen FieldControl, som identificerer det pågældende felt. Opsættes før kald af indtastningsrutine.


23. MsgLin

(integer)




Denne parameter angiver hvilken linie, der anvendes til meddelel​ser. Sammen med MSGCOL og MSGLEN angives, hvor med​delelser placeres. Dette anvendes, dels af rutinen ALFA_MSG til udskrift af meddelelser og dels af indtastningsrutinerne, idet disse sletter meddelelsen første gang, der røres en tast.


24. MsgCol

(integer)




Angiver sammen med MSGLIN start på meddelelsens startposition.


25. MsgLen

(integer)




Angiver længden af meddelelsen.


26. MsgAtt_For
(string[8])




Angiver attributten for en meddelelse. Hvis den ikke er udfyldt anvendes en automatisk tildeling, der adskiller sig fra forgrunds​farven. Hvis denne f.eks. er normal, vil meddelelsen blive "rever​se".


27. MsgAtt_Bag 
 (string[8])




Angiver attribut for meddelelseslinien, når der ikke er nogen meddelelse. Hvis den ikke er udfyldt anvendes ATT_FOR.


28. Lin

(integer)




Returneres med den aktuelle cursor-placering.


29. Col

(integer)




Returneres med den aktuelle cursor-placering.


30. OutStr

(string[255])




Her returneres det aktuelle felt formateret. Dette kan anvendes i forbindelse med brugen af feltrutinernes genereringsfunktion.


31. Changed

(boolean)




Returneres sand, hvis der har været rettet i et indtastningsfelt. Det kan ikke afgøres, om feltet er ændret tilbage til oprindelig indhold.




Hvis rutinen forlades med ESC eller CTRL+C vil feltet blive restoret og "RETTET" vil blive sat til falsk.


32. Exit_Ch

(char)




Returneres med en kode for, hvorledes indtastningsrutinen blev afbrudt.




Der kan være tale om en scankode, idet der er følgende udtagelser.




Chr(0)
forladt efter opfyldt felt




Chr(3)
der er tastet CTRL+C




Chr(9)
der er taster tabulator frem




Chr(10)
der er tastet CTRL+J eller CTRL+RETURN (an​vendes til hjælp)




Chr(13)
der er tastet RETURN




Chr(27)
der er tastet ESC

2.1.2  Styring af output.
Behovet for tilpasningen af SkrmTypeData definitionerne til udskrift er ret begrænset. Der kan primært være tale om at ændre på standard attributten. Der kan desuden være tale om at ændre på vindue-parametrene.

Vedrørende attributter henvises til kapitel 14.

Eksempel:

Standardattribute for udskrift skal være reverse og vinduet skal afgrænses af linie 10 ‑ 21, kolonne 20 ‑ 60:


SkrmTypeData.ATT_FOR
:= 'r';

{ sæt att. til reverse

}

SkrmTypeData.WL1
:= 10;

{ afgræns vindue med
}

SkrmTypeData.WC1
:= 20;

{ øverste venstre hjørne
}

SkrmTypeData.WL2
:= 21;

{ og nederste


}

SkrmTypeData.WC2
:= 60;

{ højre hjørne

}


2.2.3  Styring af input.
Der er en lang række muligheder for at styre indtastningen. Der er tale om såvel kosmetiske som aflusningsmæssige og styringsmæssige tilpasninger.

Eksempel 1:
Indtastningsrutinen må kun forlades, hvis der tastes CR, F1 eller F2.


SkrmTypeData.AUTOEXIT := FALSE;

{ forlades ikke når opfyldt}

SkrmTypeData.CR_FUNK  := TRUE;

{ return er normal funk.tast}

SkrmTypeData.EXIT_TAB := [CR,F1,F2];
{ kan afbryde rutine


}


Eksempel 2:
Alfabetiske tegn er kun tegnene A,a,B,b,c og C. Alfanumeriske tegn er bogstaverne fra A..Z og a..Z samt tegnene 0..9.


SkrmTypeData.ALFA_TAB    := ['A','a','B','b','C','c'];

SkrmTypeData.ALFANUM_TAB := ['A'..'Z','a'..'z','0'..'9'];

2.1.4  Styring af meddelelser.
I feltkontrolblokken kan man opsætte, hvor man ønsker meddelelser placeret. Dette indebærer en forenkling, når man ønsker at udskrive meddelelser, da man så kan anvende rutinen ALFA_MSG til udskrift, og samtidig får foræret en sletning af indtastningsrutinerne.

Meddelelsen kan placeres uden for det afgrænsede vindue, hvilket specielt kan udnyttes, når der arbejdes med hele skærmbilleder. Man kan således sende et skærmbillede, som skriver på et blank vindue, uden at fjerne meddelelsen. Den vil så først blive fjernet ved første efterfølgende indtastning.

Eksempel:

Hele linie 24 anvendes til meddelelser.


SkrmTypeData.WL1    :=  0;

{ afgræns vindue   
}

SkrmTypeData.WC1    :=  0;

{ dette er IKKE    
}

SkrmTypeData.WL2    := 23;

{ et krav for brug 
}

SkrmTypeData.WC2    := 79;

{ af meddelelser   
}

SkrmTypeData.MSGLIN := 24;

{ sæt startposition 
}

SkrmTypeData.MSGCOL :=  0;       
{ for meddelelse    
}

SkrmTypeData.MSGLEN := 80;

{ samt feltlængde   
}


2.2
Masker for udskrift / aflusning.
Feltrutinerne har indbygget en mulighed for at definere, hvorledes et felt skal præsen​teres ved udskrift, for tal er der tale om seperationstegn, decimal-angivelse m.m., hvorimod der for karakterfelter kun er tale om angivelse af længden af det felt, der skal præsenteres.

Ved indlæsning er der ud over et præsentationsformat tale om, at der foretages en formel aflusning op imod en maske.

2.2.1  Numeriske​ felter (real / integer).
Maskerne til numeriske felter er inspireret fra de udskriftsmasker, man finder i COBOL og PL1.

Masken angiver, hvorledes feltet skal præsenteres og er samtidig det format, indlæs​ningen skal finde sted under.

Masken indeholder enkelte begrænsninger i forhold til COBOL og PL1, idet der kun kan vises fortegn for negative tal.                          

Der er mulighed for at fremstille en maske, der giver samme funktion som COBOLs "blank when zero". Denne maske skal starte med tegnet "B". Dette tegn fylder ikke ved udskrift og indlæsning. 

Der skelnes ikke mellem lille og stor Z.

Ved brug af flydende fortegn (minus) vil første position ALTID anvendes som fortegn.

Eksempler på masker og udskrifter:
Det forudsættes at decimaltegn DEC_CHR er sat til komma.


MASKE



FELTINDHOLD

UD​SKRIVES

zzz.zzz.zz9


9100



      9.100






0



          0

zzz.zzz.zzz


0

999.999.999


9100



000.009.100

99/99/99



010188


01/01/88

99.99



0012



00.12

zzz.zz9,99


1,234


      1,23

zzz.zzz,zz


0,02



         2

zz9,99 -



10,1



 10,10






-10,1


 10,10 -

--.--9,99



1



     1,00






-1



    -1,00






-10



   -10,00






-1000


-1.000,00

B999 -



1



  1






0                      






-1



  1 -

2.2.2  Karakterfelter (strenge/char).
Maskerne for karakterfelter er noget anderledes end for COBOL og PL1.

Maskerne bliver kun anvendt som definition af feltlængde ved udskrift, hvorimod de indeholder en række aflusnings faciliteter i forbindelse med indlæsning.

For hvert tegn i et indtastningsfelt angives en maske-karakter, der angiver aflusnings​regel. Der kan anvendes følgende maske-tegn:


A
Tegnet SKAL udfyldes med en værdi, som er angivet i skærmkontrol​blokken SkrmTypeData​.ALFA_TAB.


a
Tegnet kan kun udfyldes med en værdi, som er angivet i skærmkontrol​blokken SkrmTypeData.ALFA_​TAB. Tegnet behøver dog ikke at blive udfyldt hvis strengen er kortere.


N
Tegnet SKAL udfyldes med en værdi, som er angivet i skærmkontrol​blokken SkrmTypeData.NUM_TAB.


n
Tegnet kan kun udfyldes med en værdi, som er angivet skærmkontrol​blokken SkrmTypeData.NUM_​TAB. Tegnet behøver dog ikke at blive udfyldt hvis strengen er kortere.


X
Tegnet SKAL udfyldes med en værdi, som er angivet i skærmkontrol​blokken SkrmTypeData.ALFA​NUM_TAB.


x
Tegnet kan kun udfyldes med en værdi, som er angivet i skærmkontrol​blokken SkrmTypeData.ALFA_​TAB. Tegnet behøver dog ikke at blive udfyldt hvis strengen er kortere.


B
Tegnet kan kun udfyldes med blank, men behøves ikke udfyldt hvis streng er kortere.


d,D
Tegnet skal vises som en blank. Dette kan anvendes ved indtastning af PASSWORD.


?
Tegnet kan udfyldes med hvad som helst, men behøver ikke at blive udfyldt. Dette gælder også hvis der angives andre karakterer i masken end de her nævnte.

Eksempler.


MASKE



BETYDNING

Axxxxxxxxxxxxxxxxxxx
Feltet er på max. 20 tegn. Første tegn SKAL udfyldes med et bogstav. De øvrige er frivillige, men skal være alfanu​meriske, hvis de udfyldes.






Denne maske kan f.eks. bruges ved indtastning af et NAVN.

NNNn




Feltet er på max. 4 tegn. De første tre tegn skal udfyldes med et tal og det sidste skal også være et tal, men behøves ikke.






Denne kan f.eks. bruges til indtast​ning af postnum​mer, hvor der accep​teres Islandske.

??????????


Feltet er på max. 10 tegn. Der til​lades alle tegn. Denne kan anvendes, hvor der ikke ønskes nogen form for aflusning.

2.3
FieldControl-rutine.
Det er muligt at udbygge aflusninger ved at definere et nyt object, som arver egen​skaberne fra SkrmBasis eller SkrmType objectet, men får sin egen FieldControl-rutine.

Der skal til sådan et object også altid defineres en CONSTRUCTOR rutine med navnet Construct. Denne skal altid kalde rutinen BasisInit.

Der kan overføres et funktionsnavn til FieldControl med rutinen SetFunctionName og i FieldControl-rutinen kan dette hentes med GetFunctionName-rutinen..

Ved brug af feltrutiner kan der overføres et feltnavn med SetFieldName og dette kan hentes med GetFieldName. Når SkrmType objectet anvendes overføres feltnavnet fra skærmtabellen og kan ligeledes hentes med GetFieldName.

Der kan selvfølgelig godt blive tale om en yderligere aflusning, der omhandler sammen​hængen mellem skærmfelter ved behandling af hele skærmbilleder. En sådanne aflusning kan jo først finde sted, når hele skærm​billedet er indlæst.

2.3.1  Definition af procedure FieldControl
Rutinen defineres ved at definere et nyt object, der arver SkrmBasis eller SkrmType egenskaberne.

Rutinen FieldControl får overført følgende parametre:


1.
TAL

Dette er feltet der behandles ved brug af rutinerne





Real​_IO og Integer_IO. Feltet kan afluses og evt. ændres.


2.
STRENG
Dette er feltet der behandles ved brug af rutinerne





String_IO, Char_IO og LongStr_IO. Feltet kan afluses og evt. ændres (f.eks. konverteres til store bogstaver).


3.
OK

Dette flag kan sættes til falsk, hvis der er fejl og indlæs​ningsrutinen ikke må forlades.

Rutinen skal som minimum defineres som følgende:


Type


SpecSkrmType = OBJECT(SkrmType)



Procedure   FieldControl
(Var Tal: Real; Streng: String;







Var Ok: Boolean); VIRTUAL;


End;

Procedure SpecSkrmType.FieldControl
(Var Tal: Real; Streng: String;







Var Ok: Boolean); VIRTUAL;

BEGIN

END;

Hvis der kun skal anvendes feltrutiner erstattes SkrmType med SkrmBasis.

2.3.2  Anvendelse af procedure FieldControl.
Proceduren kaldes fra indtastningsrutinerne for yderlig aflusning. Der bliver her giver nogle eksempler på anvendelsen.

Eksempel 1:
Feltet KAR skal indeholde en karakter efter 13 skalaen.


Uses FunkTast, FeltUnit;

{$V-}

{ slå strengcheck fra }

Type


SpecSkrmType = OBJECT(SkrmBasis)   { kun feltrutiner }



Procedure   FieldControl
(Var Tal: Real; Streng: String;







Var Ok: Boolean); VIRTUAL;


End;

Procedure SpecSkrmType.FieldControl
(Var Tal: Real; Streng: String;







Var Ok: Boolean); VIRTUAL;

VAR


msg:
String[80];

BEGIN


msg := '';


if GetFieldName = 'kar' then begin



if NOT (tal IN [0,1,3,5,6,7,8,9,10,11,13] ) then begin




ok := false;




msg := 'Karakteren må kun udfyldes med ' +




              '0, 3, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 13 ';



end;


end;


if NOT ok then



Message('',msg,'A');
{ send fejlmeddelelse }

END;                            

::

::

::

VAR


Skrm:
SkrmBasis;


kar:
Integer;

::

::


Skrm.SetFieldName('kar');


Skrm.Integer_IO('U',10,20,'',kar,'z9');

::



Eksempel 2:
Feltet FAG må kun indeholde betegnelserne MBM, SSM, BSV og PMS, idet der skal accepteres små bogstaver under indtastningen men kun store i efterbehandlingen.


Uses FunkTast, FeltUnit;

{$V-}

{ slå strengcheck fra }

Type


SpecSkrmType = OBJECT(SkrmBasis)   { kun feltrutiner }



Procedure   FieldControl
(Var Tal: Real; Streng: String;







Var Ok: Boolean); VIRTUAL;


End;

Procedure SpecSkrmType.FieldControl
(Var Tal: Real; Streng: String;







Var Ok: Boolean); VIRTUAL;

VAR                            


msg:
String[80];

BEGIN


msg := '';


if GetFieldNAme = 'fag' then begin



UPPERCASE(streng);



if (streng <> 'MBM') and (streng <> 'SSM') and



       (streng <> 'BSV') and (streng <> 'PMS') then begin




ok := false;




msg := 'Fejl i fagbetegnelse kun følgende er ' +




               'tilladte   MBM, SSM, BSV, PMS ';



end;


end;


if NOT ok then



Message('',msg,'A');
{ send fejlmeddelelse }

END;                             

::

::

::

VAR


Skrm:
SpecSkrmType;


fag:
String[3];

::

::

 
Skrm.SetFieldName('fag');


Skrm.Message('U',10,20,'',fag,'A');

::

::



Eksempel 3:
Hvis der tastes SLET i feltet FK skal der først gives en advarsel men anden gang skal det accepteres.


Uses FunkTast, FeltUnit;

{$V-}

{ slå strengcheck fra }

Type


SpecSkrmType = OBJECT(SkrmBasis)   { kun feltrutiner }



Procedure   FieldControl
(Var Tal: Real; Streng: String;







Var Ok: Boolean); VIRTUAL;


End;

Procedure SpecSkrmType.FieldControl
(Var Tal: Real; Streng: String;







Var Ok: Boolean); VIRTUAL;

VAR


 msg:
String[80];

BEGIN


msg := '';


if GetFieldName = 'fk' then begin



UPPERCASE(streng);



if streng <> 'SLET' then




Siob.ControlFlag := false



else begin




if NOT Siob.ControlFlag then begin





ok := false;





msg := 'Advarsel --  der er tastet SLET  --  ' +





          'bekræft med ekstra RETURN ';





Siob.ControlFlag := true;



end;


end;


if NOT ok then



Message('',msg,'A');
 { send fejlmeddelelse }

END;                  

::

::

VAR                            


Skrm:
SpecSkrmType;


fk:
String[4];

::

::

   Skrm.SetExitCodeTab([CR]);

   Skrm.SetFieldName('fk');

   Skrm.String_IO('U',10,20,'',fk,'aaaa');

::

::



3
Hjælperutiner generelle.
Sammen med feltbehandlingsrutinerne er der defineret nogle generelle rutiner. Disse rutiner bliver anvendt af rutinerne for behandling af hele skærmbilleder, men kan desuden anvendes af programmøren efter behov.

3.1
ALARM.
Denne procedure anvendes til at give et "dyt" på terminalen.

syntaks:                   


ALARM

Der er ingen parametre.

3.2
UPPERCASE.
Denne procedure anvendes til at konvertere en streng fra små bogstaver til store.

Husk at slå strengcheck fra med options {$V-}.

Syntaks:                    

 
UPPERCASE(s)

Parametre:


s
strengvariabel som ønskes konverteret.

3.3
LOWERCASE.
Denne procedure anvendes til at konvertere en streng fra store bogstaver til små.

Husk at slå strengcheck fra med options {$V-}.

Syntaks:                 


LOWERCASE(s)

Parametre:


s
strengvariabel som ønskes konverteret.

4
Hjælperutiner for skærmbehandling.​
Disse rutiner er knyttet til objectet SkrmBasis.

Rutinerne ClrScreen og Box anvendes i rutinerne, der behandler hele skærm​billeder, men kan også anvendes af programmøren. Det vil nok specielt være ClrScre​en, der kan anvendes i forbindelse med opstart og afslutning af program.

4.1
Construct.
Denne rutine anvendes til at oprette et skærmobject og skal altid udføres før de øvrige skærm​rutiner anvendes.

Syntaks:                        


Construct

Parametre:


ingen

4.2
ClrScreen.
Denne procedure anvendes til at blanke et skærmareal med standard attribut.

Syntaks:                        


ClrScreen

Parametre:


ingen

4.3
ClrWindow.
Denne procedure anvendes til at blanke et skærmareal med standard attribut.

Syntaks:                        


ClrWindow(l1,c1,l2,c2,att)

Parametre:


l1,c1
er heltal af typen byte og angiver linie og kolonne for øverste venstre hjørne af det areal, som skal blankes.




Bemærk at linienr skal ligge i intervallet fra 0 til 24 og kolonne i intervallet fra 0 til 79. 


l2,c2
er heltal af typen byte og angiver linie og kolonne for nederste venstre hjørne.


att
er et strengudtryk på op til 8 tegn, der angiver attribut (farve) for det areal, som skal slettes. Angives ingen attribut anvendes ATT_​FOR fra skærmkontrolblokken.

4.4
Box.
Denne procedure anvendes til at tegne en box (ramme) på skærmen. Der kan vælges mellem forskellige rammer.

Kassen kan enten tegnes oven i eksisterende billede eller indhold kan blankes med samme attribut som rammen.

Syntaks:            


Box(l1,c1,l2,c2,att,clr)

Parametre:


l1,c1
er heltal af typen byte, som angiver linie og kolonne for øverste venstre hjørne af det kassen.




Bemærk at linienr skal ligge i intervallet fra 0 til 24 og kolonne i intervallet fra 0 til 79. 


l2,c2
er heltal af typen byte, som angiver linie og kolonne for nederste venstre hjørne.


att
er et strengudtryk på op til 8 tegn, der angiver attribut (farve) for kassen. Angives ingen attribut anvendes ATT_FOR fra feltkontrol​blokken.


clr
er et karakterudtryk, som angiver om kassen skal fyldes op med blanke.

4.5
SetExitCodeTab.
Denne rutine anvendes til at opsætte gyldige funktionstaster under skærmindtastninger.

Syntaks:                        


SetExitCodeTab(m)

Parametre:


m
er en mæmgde af typem FieldCodeTab og indeholde gyldige funktions​taster fra funktast unit'en.

4.6
SetEscCodeTab.
Denne rutine anvendes til at opsætte hvilke funktionstaster der kan afslutte en skærm​rutinen.

Syntaks:                        


SetEscCodeTab(m)

Parametre:


m
er en mæmgde af typem FieldCodeTab og indeholde gyldige funktions​taster fra funktast unit'en.

4.7
GetExitCode.
Denne rutine anvendes til at få tast, der afslutede skærmrutine.

Syntaks:                        


c := GetExitCode

Parametre:


c
er funktionstasten som en skærmrutine afsluttede med.

4.8
TestEscExit.
Denne rutine anvendes til teste om der blev afsluttet med en kode opsat med SetEscCo​deTab.

Syntaks:                        


b := TestExitCode
eller
    if TesExitCode

Parametre:


b
er en boolean: true hvis skærmrutine blev forladt med en escapeko​de.

5
Behandling af enkeltfelter.
Feltrutinerne er delt op i to grund-procedurer Real_IO og String_IO. Disse pro​cedurer arbejder henholdsvis på real felter og string felter. Der er herudover lavet tre procedurer baseret på disse, som tillader en tilpasning.

Integer_IO bygger på Real_IO. Denne procedure kaldes med et integer felt.

Char_IO bygger på String_IO. Denne procedure kaldes med et char felt.

LongStr_IO bygger ligeledes på String_IO og arbejder som denne procedure på strenge. Det adskiller sig ved, at der ikke angives en fuld maske, men i stedet en længde på streng feltet.

I forbindelse med afslutningen af feltmodulerne kaldes proceduren AFLUS_FELT for specielle aflusninger. Denne procedure er defineret som FORWARD sammen med definitionerne af feltrutinerne. Programmøren skal selv sørge for, at lave den endelige definition.

5.1
FieldControl.
Denne procedure kaldes fra Real_IO og String_IO før man forlader disse. Det er her muligt, at afteste indholdet af et felt udover den validering, der ligger i den anvendte maske. Proceduren er yderligere beskrevet i kapitel 2.3.

5.2
Real_IO.
Denne rutine anvendes til behandling af et real-felt.

Den kan anvendes til, at udskrive feltet i formateret form på skærmen, til indlæsning / opdatering med editerings‑ og aflusnings mulighed i formateret form og endelig til, at danne et formateret udskriftsfelt uden det vises på skærmen, hvilket kan bruges i forbindelse med dannelse af print.

Syntaks:                 


Real_IO(k,l,c,att,tal,maske)

Parametre:


k

er en kode af typen char, der angiver hvilken funktion der skal udføres.





w,W
Angiver, at tallet skal udskrives på skærmen





r,R
Angiver, at et nyt tal skal indlæses (nulstiller først).





u,U
Angiver, at tallet skal opdateres. Der kan redigeres i tallet.





g,G
Angiver, at der skal genereres et tal (SIOB.OutStr) uden, at der foretages udskrift på skærmen.


l,c

er heltal og angiver startposition (linie, kolonne), hvor feltet skal udskrives. Udskriften er begrænset af vindue-parameteren i Siob. Der foretages ingen udskrift, hvis koden er g,G.


att

er et strengudtryk på op til 8 tegn, der angiver attributen for feltet, der udskrives. Hvis der ikke angives nogen attribut anvendes ATT_FOR fra Siob.


tal

er en variabel af typen REAL, som indeholder tallet, der skal udskrives m.m.


maske

er et strengudtryk, som indeholder formatet for udskrift / ind​læsning. Se kapitel 2.2.

Eksempel.

Udskriv tal1, indlæs nyt tal2 og opdater tal3.




Tal1 er et positivt tal med 6 betydende cifre og 2 decimaler.




Tal2 er et tal (positivt/negativt) med 3 betydende cifre og 2 deci​maler.




Tal3 er et tal (positivt/negativt) med 3 betydende cifre og ingen decimaler.


Uses FunkTast, FeltUnit;

{$V-}

{ slå strengcheck fra }

::

::

VAR


Skrm:
SkrmBasis;


tal1:
Real;


tal2:
Real;


tal3:
Real;

::

::


Skrm.Construct;


Skrm.SetExitCodeTab([CR]);
{ Return eneste valide tast }


Skrm.SetEscCodeTAb([]);
{ ingen escape taster       }


Real_IO('W',06,20,'',tal1,'zzz.zz9,99');  { udskriv }


Real_IO('R',07,20,'',tal2,'---9,99');     { indlæs  }


Real_IO('U',08,20,'',tal3,'zz9-');        { opdater }

::

::


5.3
Integer_IO.
Denne funktion adskiller sig kun fra Real_IO ved, at den kaldes med en integer i stedet for en real.

Syntaks:                        


Integer_IO(k,l,c,att,tal,maske)

Parametre:


tal

er en variabel af typen INTEGER og indeholder tallet som skal udskrives m.m.


Øvrige parametre er beskrevet sammen med proceduren Real_IO.

5.4
String_IO.
Denne procedure anvendes til at behandle strengfelter.

Den kan anvendes til at udskrive disse på skærmen, idet felter fyldes op med blanke på skærmen.

Den kan endvidere anvendes til indlæsning / opdatering af strenge, idet den indeholder såvel editerings‑ som aflusnings‑muligheder.

Aflusningen styres af en maske, som er yderlig beskrevet i kapitel 2.2.2.

Syntaks:                          


String_IO(k,l,c,att,streng,maske)

Parametre:


k

er en kode af typen char der angiver, hvilken funktion, der skal udføres.





w,W
Angiver, at strengen skal udskrives på skærmen





r,R
Angiver, at et nyt strengen skal indlæses ("nulstiller" først).





u,U
Angiver, at strengen skal opdateres. Der kan redi​geres i tallet.





g,G
Angiver, at der skal genereres et streng (FIOB.UDS​TR) uden, der foretages udskrift på skærmen.


l,c

er heltal, som angiver startposition (linie, kolonne), hvor felt skal udskrives. Udskriften er begrænset af vindue-parameteren i fiob. Der foretages ingen udskrift hvis koden er g,G.


att

er et strengudtryk på op til 8 tegn, der angiver attributen for feltet, der udskrives. Hvis der ikke angives nogen attribut anvendes ATT_FOR fra fiob.


streng

er en streng-variabel, som skal udskrives eller indlæses/opdateres.


maske

er et strengudtryk, som indeholder formatet for udskrift eller format og aflusningsdefinition for indlæsning. Se kapitel 2.2.

Eksempel.

Udskriv streng1, indlæs ny streng2 og opdater streng3.




Streng2 må kun indeholde bogstaver og første tegn skal udfyldes.




Streng3 skal starte med et bogstav øvrige tegn kan udfyldes med alfanumeriske tegn.


Uses FunkTast, FeltUnit;

{$V-}

{ slå strengcheck fra }

::

VAR


Skrm:

Skrmbasis;


streng1:
string[10];


streng2:
string[5];


streng3:
string[15];

::


Skrm.Construct;


Skrm.SetExitCodeTab([CR]);
{ Return eneste valide tast }


Skrm.SetEscCodeTab([]);

{ ingen escape taster       }


String_IO('W',06,20,'',streng,'??????????');


String_IO('R',07,20,'',streng2,'Aaaaa');


String_IO('U',08,20,'',streng3,'Axxxxxxxxxxxxxx');

::


5.5
Char_IO.
Denne rutine adskiller sig kun fra String_IO ved, at den kaldes med et felt af typen CHAR i stedet for en streng.

Syntaks:                          


Char_IO(k,l,c,att,tegn,maske)

Parametre:


tegn

er en variabel af typen CHAR, som skal udskrives eller indlæ​ses/opdateres.


Øvrige parametre er beskrevet sammen med proceduren String_IO.

5.6
LongStr_IO.
Denne procedure adskiller sig fra String_IO ved, at der ikke angives den fulde maske, men i stedet angives længden af masken. Det sidste tegn i den angivne maske, vil blive brugt for det resterende af feltet.

Denne procedure kan med fordel anvendes, når der er tale om lange felter, hvor sidste del skal afluses efter samme regel.

Syntaks:                        


LongStr_IO(k,l,c,att,streng,ml,maske,fiob)

Parametre:


ml

er et heltalsudtyk (1-255), som angiver den egentlige længde af masken. Det vil sige den længde, masken skal udvides til.


maske

er et strengudtryk, som angiver de første tegn af masken, idet sidste tegn anvendes ved udvidelsen. Se iøvrigt kapitel 2.2.2.


Øvrige parametre er beskrevet sammen med proceduren String_IO.

5.7
Editerings faciliteter.

Feltrutinerne indeholder en række editeringsfaciliteter ved indlæsning og opdatering. Opbygningen minder om wordstar / polypascals editor.

Højre- og venstre-pil:

Anvendes til at flytte cursoren inden for feltet.


Hvis piltasterne skal kunne anvendes til at forlade feltrutinerne, skal disse indlægges i skærmstyreblokken med funktionen SetExitCodeTab.


For strengfelter gælder, at hvis feltet er kortere end det tilladte, kan højrepilen kun flyttes til den første ledige position.

CTRL+højrepil / CTRL+F:

Placerer cursoren i feltets sidste position.

CTRL+venstrepil / CTRL+A:

Placerer cursoren i feltets første position.

CTRL+Y:

Sletter feltets indhold.

CTRL+END:

Sletter fra cursor og resten af feltet. For numeriske felter slettes dog kun til decimalpunkt, hvis cursoren står før dette.

CTRL+G:

Viser masken, som styrer indtastningen. Der vendes tilbage til normalt felt, når der trykkes på en tast.

Specielt for numeriske felter:
Decimaltegn:

De resterende cifre frem til decimalpunktet vil blive slettede og cursoren vil placerer sig i første decimal.

Blank:

Hvis cursoren er placeret før decimaltegn vil en blank virke som decimaltegn. Er den placeret efter dette, vil de resterende decimaler blive nulstillede.

6
Udskrift af meddelelser på skærmen.
Feltrutinerne indeholder en speciel facilitet, når der skal udskrives fejlmeddelelser og kvitteringer på skærmen.

Normalt skal disse meddelelser fjernes igen, før en ny indtastning begyndes, da de ellers kan forvirre. De skal dog blive stående til brugeren har set dem. Dette vil normalt betyde, at man skal programmere en del for at løse dette problem.

Feltrutinerne indeholder en mulighed for at definere, hvor meddelelserne placeres på skærmen, og de vil så slette meddelelsen, når indtastning påbegyndes. Meddelelsen vil altså blive stående, indtil brugeren begynder at indtaste/rette et felt.

Der er desuden lavet en rutine, som kan udskrive en meddelelse på skærmen. Denne kan styres med feltkontrolblokken og giver en yderligere forenkling.

6.1
Message.
Denne procedure anvendes til at udskrive en meddelelse på skærmen med brug af opsætningsparametrene fra feltkontrolblokken. Rutinen kan endvidere sættes til at give alarm.

Bemærk at meddelelsen kan skrives udenfor det angivne vindue som, hvis dette er tilfældet, kan blankes uden at meddelelsen slettes.

Syntaks:                      


Message(att,msg,alarm)

Parametre:

Eksempel.
Hvis der er fejl udskrives fejltekst med alarm ellers udskrives kvittering uden alarm.


Uses FunkTast, FeltUnit;

{$V-}

{ slå strengcheck fra }

::

VAR


Skrm:
SkrmBasis;


fejl:
Boolean;

::


Skrm.Construct;

::


if fejl then



Skrm.Message('','Der er fejl......'A')


else



Skrm.Message('','Funktion er udført',' ');

::


6.2
ClrMessage.
Denne procedure anvendes til at blanke e meddelelse på skærmen med brug af op​sætningsparametrene fra feltkontrolblokken.

Syntaks:


ClrMessage

Parametre:


Ingen

7
Grundprincip for behandling af skærmbille​der.
Dette kapitel og de følgende behandler, hvorledes man kan opbygge og behandle hele skærmbilleder med brug af skærmrutinerne.

7.1
Formål.
Det er ofte hensigtsmæssigt, at behandle et helt skærmbillede af gangen. Der kan så være mulighed for at gå frem og tilbage mellem de enkelte felter og hermed korrigeres for fejl inden skærmbilledet behandles. Der kan dog udmærket foretages "løbende" aflusning af de enkelte felter.

7.2
Definition.
Skærmrutinerne bygger på, at et skærmbillede kan defineres som en tabel, hvor hvert element repræsenterer et felt eller en definition af et vindue eller en kasse.

Der arbejdes med 5 forskellige definitioner, der har hvert sit format, idet der dog er nogle fælles-definitioner. Tabellen er typedefineret i SkrmUnit og skærm-genererings-programmet PASFORM bygger på denne tabeldefinition. Pascal-rutinerne kan derfor arbejde direkte på skærmbilleder, som er dannet med PASFORM.

Der skal her gøres opmærksom på, at PASFORM tillige kan fremstille et PASCAL-modelprogram, som anvender det angivne skærmbillede.

Fælles for de 5 tabelelementer er følgende data:


L
BYTE som angiver linie, hvor feltet starter. Er der tale om en kasse eller et vindue, er det øverste venstre hjørne.


C
BYTE som angiver kolonne, hvor feltet starter.


B
CHAR som angiver behandlingskode.



For felttype W (vindue) og K (kasse) angives, hvilket billede definitionen gælder for:




N
normal skærmbilled felttype T,S,R,X




H
hjælpebilleder felttype H




M
menubillede felttype M



For normale felter type T,S,R,X angives, hvorledes det pågældende felt skal behandles. Det anvendes endvidere til returparameter for unprotec​tede variabler, idet det sættes til C, hvis feltet har været rettet. Der kan sættes følgende koder:




-

Hvis feltet ikke skal behandles og heller ikke vises ved udskrift.




p,P

Hvis feltet ikke må rettes. Feltet bliver vist ved udskrift.




u,U

Hvis feltet SKAL indtastes ved indlæsning. Denne kode sikrer at feltet bliver behandlet. Feltet bliver vist ved udskrift.




blank
Hvis feltet godt må ændres, men det ikke kræves. Feltet vises ved udskrift.




C

Denne kode sættes automatisk af indlæsningsrutinen, hvis der er rettet i feltet. Feltet bliver vist ved ud​skrift og kan ændres.



For hjælpebilled-felter type H, angiver koden hvilket billede feltet til​hører.




ASCII 0
angiver, at feltet hører til det fælles bagrundsbillede.




Øvrige
ASCII-værdien angiver, hvilket billede feltet tilhører.



For menubilled-felter type M, angiver koden om det er en fast tekst eller et funktionsfelt. Der anvendes følgende koder:




blank
Angiver, at det er en fast tekst.




> ' '
Angiver, at det er et funktionsfelt og samtidig hvilket tegn, der kan anvendes for direkte valg.


A
STRING[8] som angiver feltets / definitionens attribut (farve). Der kan angives op til 8 koder. De normale koder er:




n,N

Normal




r,R

Reverse




i,I

Intensity




b.B

Blink




u,U

Underline




d,D

Feltet skal ikke vises. Denne kan anvendes til PASS​WORD.



Der kan desuden anvendes farve attributter. Bagrundsfarven angives i første tegn og forgrundsfarven i andet. Følgende attributter kan vælges, idet farven dog kan være anderledes afhængig af den valgte palette.




0

Sort




1

Blå




2

Grøn




3

Cyan




4

Rød




5

Magenta




6

Brun




7

Lysegå




8

Mørkegrå




9

Lyseblå




a

Lysegrøn




b

Lysecyan




c

Lyserød




d

Lysmagenta




e

Gul




f

Hvid


N
STRING[8] som angiver feltets navn.



Feltet anvendes til forskellig formål.



Hvis det anvendes i en vindue-definition for normalfelt og dette er første definition i tabellen, angiver feltet billedets navn.



Hvis det anvendes til variabler (type S,R,X), angiver det feltets navn.



Hvis det anvendes til et funktionsfelt, angiver det funktionens navn. Det er dette, der returneres når funktionen er valgt.


K
CHAR kode, der angiver felttypen.



Normal billede:




t,T

Fast tekst




variabler




s,S

streng-variabel med fuld maske.




r,R

real-variabel (altid fuld maske)




x,X

streng-variabel ekstra lang. Der angives kun en ma​ske på 2 tegn, men herudover angives en længde af feltet.



Hjælpebillede:               




h,H

hjælpetekst



Menubillede:                           




m,M

fast menutekst / funktionsfelt.



Vinduer:                  




w,W

vindue. Behandlingskode (B), som tidligere er be​skrevet, angiver hvilket billede (norm., menu eller hjælp), der er tale om.






Disse definitioner skal altid ligge forrest i tabellen. Der kan kun være een definition for hver billedtype. Det normale billede skal være det første.

For vindue-definitionerne (felttype w,W) findes følgende ekstra data:              


WL2
BYTE, som angiver slutlinie for vindue (nederste højre hjørne).


WC2
BYTE, som angiver slutkolonne for vindue.


WCLR
CHAR, som angiver om vindue skal blankes sammen med udskrift af faste tekster.




j,J

angiver, at der skal blankes.




øvrige
angiver, at der IKKE skal blankes.

For kasse-definitioner (felttype k,K) findes følgende ekstra data:            


KL2
BYTE, som angiver slutlinie for kasse (nederste højre hjørne).


KC2
BYTE, som angiver slutkolonne for kasse.


KCLR
CHAR, som angiver, om kassens indhold skal blankes.                           




j,J

angiver, at der skal blankes.




øvrige
angiver, at der IKKE skal blankes.

For faste tekster, hjælpefelter og menufelter (type t,T,h,H,m,M) findes følgende ekstra data:


T
streng med tekst.


TL
byte med længde af felt

For streng-variabler (type s,S) findes følgende ekstra data:                  


SM
streng med maske


S
streng-variabel

For tal-variabler (type r,R) findes følgende ekstra data:


RM
streng med maske


R
real-variabel

For streng-variabler (type x,X) findes følgende ekstra data:                             


XM
streng med maske


XL
byte med længde af felt


X
streng-variabel
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Billeder som konstanttabeller.
Skærmrutinerne baserer sig på en tabel, hvor hvert element repræsenterer et felt, en kasse eller en vindue-definition. Det er muligt at definere et sådanne billede som en konstant-tabel. Der kan selvfølgelig opnås flere muligheder ved at bruge PASFORM og gemme tabellen i en fil, men det kan være en fordel, at læse afsnittet om konstanttabel​ler grundigt, da det kan give en forståelse for skærmbilledernes virkemåde.

8.1
Definition.
En skærmbilledtabel bygger på et antal elementer som er beskrevet i kapitel 7.

Grundelementerne er defineret i objectet SkrmType.

Det er nødvendigt at definere en tabel med et fast antal elementer, hvilket ikke er særlig hensigtsmæssig, når der arbejdes med skærmbilleder, idet disse kan indeholde en stor variation af felter. Der kan desuden anvendes flere skærmbilleder i et program.

Ved brug af faste tabeller kan der let opstå memory-problemer, da billederne så skal bruge et fast stort areal, selvom de er væsentlige mindre. For at løse dette problem baseres tabellerne på pointere, således at den aktuelle tabel fylder mindst mulig, og kun pointer-definitionen angiver maximum.

Bemærk, at definitionerne vil blive behandlet i den rækkefølge, de er defineret. Dette kan anvendes i normal-billedet, idet variablerne kan placeres således, at de optræder som søjler under indtastning.

I det følgende eksempel vises hvorledes en skærmbilled-tabel kan defineres:


Uses SkrmUnit;

{$V-}

{ slå strengcheck fra }

::

::

CONST

   skmax = 16;

   sktab: ARRAY[1..skmax] of FieldNameType =

        (

        {-------- vindue definitioner ---------}

{ 1}  ( l:00;c:00; b:'N'; a:'N'; n:'billede1'; k:'W';



wl2:23;wc2:79; wclr:'J' )    { norm vindue }

{ 2}  ( l:15;c:05; b:'M'; a:'R'; n:''; k:'W';




wl2:22;wc2:74; wclr:'J' )    { menu vindue }

{ 3}  ( l:00;c:40; b:'H'; a:'R'; n:''; k:'W';




wl2:23;wc2:79; wclr:'J' )   { hjælp vindue }

        {-------- normal skærmbillede ----------}

{ 4}  ( l:00;c:00; b:'N'; a:'';  n:''; k:'K';



kl2:03;kc2:79; kclr:'N'; kas:1 )   { norm kasse }

{ 5}  ( l:01;c:32; b:' '; a:'R'; n:''; k:'T';




t:'   KARTOTEK'; tl: 16 )     { fast tekst }

{ 6}  ( l:01;c:60; b:'P'; a:'';  n:'dato'; k:'R';




rm:'99/99/99'; r:0 )      { prot. variabel }

{ 7}  ( l:05;c:25; b:' '; a:'';  n:'nr'; k:'R';




rm:'zz9'; r:0 )           { norm. variabel }                               

{ 8}  ( l:07;c:25; b:' '; a:'';  n:'hold'; k:'S';




sm:'Ann'; s:'' )          { norm. variabel }

{ 9}  ( l:08;c:25; b:' '; a:'';  n:'bemrk'; k:'X';




xm:'xx'; xl:45 )          { norm. variabel }

        {---------- menu billede -----------}

{10}  ( l:15;c:05; b:'M'; a:'';  n:''; k:'K';



kl2:22;kc2:74; kclr:'N'; kas:1 )   { menu kasse }

{11}  ( l:15;c:30; b:' '; a:'N'; n:''; k:'M';




t:' lille  menu'; tl:14 )
{ fast tekst }

{12}  ( l:17;c:10; b:'V'; a:'';  n:'vis'; k:'M';




t:' V(is medlem'; tl:20 )  { funktionsfelt }

        {--------- hjælpe billeder ----------}

{13}  ( l:00;c:40; b:'H'; a:'';  n:''; k:'K';



kl2:23;kc2:79; kclr:'N'; kas:1 ) { baggr. kasse }

{14}  ( l:00;c:50; b:#0; a:'N';  n:''; k:'H';




t:' hjælp'; tl:7 )      { fast baggr.tekst }

{15}  ( l:01;c:42; b:#1; a:'';  n:''; k:'H';




t:'side 1'; tl:6 )       { hjælpebillede 1 }

{16}  ( l:01;c:42; b:#2; a:'';  n:''; k:'H';




t:'side 2'; tl:6 )       { hjælpebillede 2 }

);                  { slut på skærmtabel }


Forklaring til definitionerne:

{ 1}
Her defineres et vindue for det normale skærmbillede og samtidig tildeles skærmbilledet et navn. Vinduet starter i linie 0 kolonne 0 og slutte i linie 23 kolonne 79. Attributen er normal (gælder for øvrige felter uden att], og vinduet skal blankes ved udskrift af faste tekster.

{ 2}
Her defineres et vindue for menu-billedet. Atributen for dette er "reverse" og vinduet skal blankes ved udskrift.

{ 3}
Her defineres et vindue for hjælpebillederne. Atributen for dette er ligeledes "reverse", og dette vindue skal også blankes ved udskrift.

{ 4}
Her defineres en kasse (ramme) til det normale skærmbillede. Kassen starter i linie 0 kolonne 0 og slutter i linie 3 kolonne 79. Der er tale om en tynd ramme (kas:1), og kassen skal ikke blankes (blankes af vindue med rigtig farve).


Der er ikke defineret nogen attribut, så den der blev defineret med vinduet, gælder også for kassen.

{ 5}
Her defineres en fast tekst (overskrift). Denne skal vises reverse.

{ 6}
Her defineres en variabel, som kun skal anvendes til udskrift og derfor er protected. Variablen er et tal (real) og har navnet "dato".

{ 7}
Her defineres en ny variabel, som kan anvendes til såvel udskrift som indlæsning. Denne variabel er også et tal (real) og den har navnet "nr".

{ 8}
Her defineres en ny variabel, som kan anvendes til såvel udskrift som indlæsning. Der er her tale om en streng (max 40 tegn). Variablens navn er "hold".

{ 9}
Her defineres igen en variabel, som kan anvendes til udskrift og indlæsning. Der er her tale om en streng, som overskrider 40 tegn. Den skal derfor defineres med en kort maske (2 tegn) og angivelse af længde. Denne variabel er på 45 tegn og navnet er "bemrk".

{10}
Her defineres en kasse (ramme) for menu-billedet.

{11}
Her defineres en fast tekst (baggrundstekst) på menu-billedet. Teksten skal stå med normal skrift.

{12}
Her defineres et funktionsfelt til menuen. Funktionens navn er "vis" og kan evt. vælges direkte ved at taste bogstavet "V". Det er funktionens navn "vis", som returneres ved brug af skærm-proceduren MENU.

{13}
Her defineres en fælles ramme for hjælpe-billederne.

{14}
Her defineres en fælles tekst for hjælpe-billederne.

{15}
Her defineres en tekst på første hjælpe-billede.

{16}
Her defineres en tekst på anden hjælpe-billede.

8.2
Anvendelse.
Når en skærmtabel, der er defineret som en konstant, skal anvendes, er det nødvendigt at basere en pointer på dens startadresse, idet skærmrutinerne bygger på en sådanne.

Hvis der tages udgangspunkt i tabellen, som blev defineret i foregående afsnit, kunne problemet løses på følgende måde.


Uses SkrmUnit;

::

VAR


Skrm:
SkrmType;

::

::


Skrm.Construct;

::


Skrm.Skrmp  := PTR(seg(sktab),ofs(sktab)); { sæt pointer }


Skrm.Maxflt := skmax;

::

::


Skrm.Display;

::
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Dynamiske skærmbilleder fra fil (PASFORM).
Det kan være lidt omstændigt at definere skærmbilleder som konstant-tabeller. Det er derfor oplagt at placere tabellerne i filer og lade et program danne disse. Det bliver herved nemt at ændre i billederne.

Dette er netop hvad programmet PASFORM giver mulighed for. Programmet anvendes til at definere tabellerne ved at lade brugeren "tegne" skærmbillederne. Tabellerne gemmes som filer og kan senere bearbejdes.

Der opnås yderlig den fordel ved at placere billederne i en fil, at billedet kan ændres UDEN programmet skal compileres om. Der kan på denne måde dannes flere brugers​nitflader med samme program. Et display-program kan bygges op til at vise alle felter fra et register, og der kan så laves en række billeder, som "plukker" i disse data.

9.1
GetScreenFormular.
Denne procedure er en del af SkrmType objectet i SKRMUNIT og anvendes til at indlæse et skærmbillede fra fil (dannet med PAS​FORM). Der kan arbejdes med to filosofier, idet der enten på forhånd allokeres et areal til skærmbilledet eller rutinen selv allokere det nødvendige areal. Der kan vælges selv at allokere, hvis der skal arbejdes med mange skærmbilleder i samme program og der er mangel på memory.

Syntaks:                               


GetScreenFormular(fn,k,r);

Parametre:


fn
er et strengudtryk, som indeholder filnavnet på den skærmbilledfil som ønskes indlæst.


k
CHAR som angiver, hvorledes memory-allokeringen skal foretages.




i,I,blank
Billede initieres og der tildeles memory.




r,R

Billede initieres, men der tildeles ikke memory. Tabel-pointer (p) skal pege på areal og feltantal (a) indeholde det maksimale antal felter, der er plads til.




b,B

Behandlingskoder geninitieres. Dette kræver at bille​de tidligere er initieret.




a,A

Attributter geninitieres. Dette kræver ligeledes, at billedet tidligere er initieret.


r
integer som returneres med evt. fejlkode.




0

ingen fejl




9999

for lidt memory




1-255
angiver i/o fejl ved læsning af skærmbilledfil.

Eksempel.
Indlæs skærmbilledet som ligger i filen "c:\lager.s01".


Uses SkrmUnit;

{$V-}

{ slå strengcheck fra }

VAR


Skrm:
SkrmType;


rc:
integer;

::


Skrm.Construct;


Skrm.GetScreenFormular('c:\lager.s01','I',rc);


if rc <> 0 then begin



{ fejlbehandling - billede ikke indlæst }     


end;
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Hjælperutiner til skærmtabel-behandling.
Der er udarbejdet et sæt rutiner, der kan bearbejde variabler i skærm-tabellen. Tabel-elementer bør ikke anvendes direkte, idet en del af fleksibiliteten så forsvinder. Når en variabel skal behandles, skal den findes på det anvendte navn. De fremstillede rutiner skulle gøre denne behandling enkel.

Rutinerne er en del af SkrmType objectet.

10.1  GetFieldPos.
Denne procedure anvendes til at hente en variabels index i tabellen. Proceduren anvendes af rutinerne, som flytter variabler til og fra skærm-tabellen. Den kan desuden anvendes af programmøren i forbindelse med en DISPLAY, hvor cursoren skal placeres i et bestemt felt.

Syntaks:


GetFieldPos(nav);

Parametre:


nav
er et strengudtryk som angiver variablens navn.

10.2  SetFieldType.
Denne procedure anvendes til at ændre en variabels behandlingskode og attribut, uden at ændre variablens indhold.

Syntaks:


SetFieldType(nav,beh,att)

Parametre:


nav
er et strengudtryk, som angiver variablens navn.


beh
er et strengudtryk (0-1 tegn), som angiver feltets nye behandlingskode. Angives ingen, ændres koden ikke.



Der kan angives følgende koder:




-
Feltet skal ikke anvendes. Det skal hverken vises eller anvendes til indtastning.




p,P
Feltet skal være protected.




u,U
Feltet SKAL ved indtastning udfyldes, det kan således ikke hoppes over.




' '
Felter kan anvendes ved indtastning, men der kan afbrydes uden at dette felt er behandlet.


att
er et strengudtryk på op til 8 tegn, som angiver feltets attribut (farve). Disse er blandt andet beskrevet i kapitel 7.2.

10.3  PutString.
Denne procedure anvendes til at flytte en ny værdi til et skærmfelt (Type S eller X).

Syntaks:


PutString(nav,s,beh,att)

Parametre:


nav
er et strengudtryk, som angiver variablens navn.


s
er et strengudtryk med den nye skærm-variabel værdi.


Øvrige parametre svarer til parametrene, som er beskrevet sammen med pro​ceduren SetFieldType.

10.4  PutReal.
Denne procedure anvendes til at flytte en ny værdi til et skærmfelt (Type R).

Syntaks:


PutReal(nav,r,beh,att)

Parametre:


nav
er et strengudtryk, som angiver variablens navn.


r
er et tal af typen REAL med den nye skærm-variabel værdi. Det skal bemærkes, at programmøren selv skal sikre sig, at tallet ikke er for stort til den angivne maske.


Øvrige parametre svarer til parametrene, som er beskrevet sammen med pro​ceduren SetFieldType.

10.5  GetString.
Denne funktion anvendes til at hente en værdi fra et skærmfelt (Type S eller X).

Syntaks:                       

   s := GetString(nav)

Parametre:


s
er en strengvariabel, som tilskrives skærmfeltets værdi.


nav
er et strengudtryk, som angiver variablens navn.

10.6  GetChar.
Denne funktion anvendes til at hente en værdi fra et skærmfelt (Type S eller X) til et CHAR felt.

Syntaks:               

   c := GetReal(nav)

Parametre:


c
er en variabel af typen CHAR, som tilskrives skærmfeltets værdi.


nav
er et strengudtryk, som angiver variablens navn.

10.7  GetReal.
Denne funktion anvendes til at hente en værdi fra et skærmfelt (Type R) til et REAL felt.

Syntaks:               

   r := GetReal(nav)

Parametre:


r
er en variabel af typen REAL, som tilskrives skærmfeltets værdi.


nav
er et strengudtryk, som angiver variablens navn.

10.8  GetInteger.
Denne funktion anvendes til at hente en værdi fra et skærmfelt (Type R) til et INTE​GER felt.

Syntaks:               

   i := GetInteger(nav)

Parametre:


i
er en variabel af typen INTEGER, som tilskrives skærmfeltets værdi.


nav
er et strengudtryk, som angiver variablens navn.

10.9  Flyt tabel til og fra skærmtabel.
Det er muligt at arbejde med tabeller på skærmen. Dette kan evt. udnyttes sammen med brugen af søjler, som kan defineres med PASFORM. Man kan iøvrigt også lave søjler ved definition som konstant-skærm-tabeller, idet felterne bliver behandlet i den række​følge de ligger i skærm-tabellen. Rutinerne er en del af SkrmType objectet.

Eksempel.
På skærmbilledet til elevregisteret er der oprettet 10 felter til karakterer (maske Z9). Disse felter er navngivet "fag01", "fag02" .... "fag10".



Felterne ligger i elevposten i en tabel med 10 elementer svarende til de 10 fag.


Uses FunkTast, SkrmUnit;

{$V-}

{ slå strengcheck fra }

::

CONST

   skrmfunk = [TAB,VTAB,HOME,HOME2,FEND,OPIL,NPIL];

::

::

::

TYPE


elevpost = record



::



karak:  array[1..10] of integer;


end;

::

CONST


fnavn:
ARRAY[1..10] of string[3] =




('fag01','fag02','fag03','fag04','fag05',




 'fag06','fag07','fag08','fag09','fag10');

::

VAR


Skrm:
SkrmType;


rc:
integer;


cpos:
integer;


elev:
elevpost;


fix:
integer;

::


Skrm.Construct;


Skrm.GetScreenFormular('c:\elever.s01','I',rc);

::


for fix := 1 to 10 do



Skrm.PutReal(fnavn[fix]),elev.karak[fix],'','');

::


cpos := 0;


Skrm.Accept(cpos);

::


for fix := 1 to 10 do



elev.karak[fix] := Skrm.GetInteger(fnavn[fix]);

::
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Rutiner til behandling af normale skærmbilleder.
Dette kapitel omhandler rutiner til udskrift og indlæsning af normale skærmbilleder. Rutinerne er en del af SkrmType objectet og bygger på feltrutinerne samt skærmta​bel-definition, begge dele er tidligere blevet beskrevet.

11.1  Display.
Denne procedure anvendes til at vise et skærmbillede, idet både faste tekster og variabler udskrives.

En evt. vindue-definition i skærmtabellen afgør, om en del eller hele skærmen skal blankes før udskriften.

Syntaks:


Display

Parametre:


ingen

Eksempel.


Uses SkrmUnit;

{$V-}

{ slå strengcheck fra }

::

::

::

VAR


Skrm:
SkrmType;


rc:
integer;

::

::


Skrm.Construct;


Skrm.GetScreenFormular('c:\lager.s01','I',rc);

::


Skrm.Display;

::



11.2  DisplayTXT.
Denne procedure svarer til DISPLAY, men variabler udskrives ikke.

Syntaks:                      


DisplayTXT

Parametre:


ingen

11.3  DisplayVAR.
Denne procedure udskriver kun variabler, og evt. vindue vil ikke blive blanket. Proceduen kan anvendes, når de faste tekster er udskrevet med DISPLAY eller DIS​PLAYTXT og stadig står på skærmen. Skærmbilledet vil så blive mere roligt, idet billedet ikke først blankes og de faste tekster bliver stående. Det vil selvfølgelig også give en hastighedsforøgelse.

Syntaks:


DisplayVAR

Parametre:


ingen

Eksempel.


Uses FunkTast, SkrmUnit;

{$V-}

{ slå strengcheck fra }

::                           

Const

   skrmfunk = [TAB,VTAB,HOME,HOME2,FEND,OPIL,NPIL];

::

VAR


Skrm:
SkrmType;


rc:
integer;


cpos:
integer;

::

::                         


Skrm.Construct;


Skrm.GetScreenFormular('c:\lager.s01','I',rc);

::                     


SkrmSetExitCodeTab(skrmfunk + [CR]);


Skrm.Display;


cpos := 0;


Skrm.Accept(cpos);


while NOT (Skrm.TestEscExit) do begin;

::                     

           { behandling hvor variabler ændres }

::                           


Skrm.DisplayVAR;


cpos := 0;


Skrm.Accept(cpos);

   end;



11.4  DisplayFLT.
Denne rutine anvendes til at vise et enkelt felt af typen varabel. Kan anvendes i forbindelse med FieldControl, hvor en indtastning medfører ændringer i et andet felt.

Syntaks:


DisplayFLT(n)

Parametre:


n
er et stengudtryk med navn på det felt, som skal vises.

11.5  Accept.
Denne procedure anvendes til indlæsning af et skærmbillede.

Skærmfelterne skal på forhånd være initieret, hvilket sker automatisk ved brug af SKRMINIT og skærmfiler. Ved brug af konstant-tabeller, har programmøren også på forhånd initieret felterne.

ACCEPT indeholder mulighed for automatisk at kalde hjælpebilleder frem, disse skal blot være defineret i samme skærmtabel, endvidere skal funktion være enablet ved at opsætte koderne HELP og HELP2 med SetExitCodeTab.

Hjælpebillederne kaldes frem med brug af tasterne F1, CTRL+J eller CTRL+EN​TER.

Vedrørende editeringsfaciliteter under indtastning henvises til beskrivelserne i kapitel 5.7.

Syntaks:


Accept(c)

Parametre:


c
er en integer variabel.



Den sættes til at indeholde index på specifikt felt, som cursor skal placeres i ved start på indlæsningen. Hvis der blot er tale om første indtastnings​felt, kan parameteren sættes til 0.



Hvis parameteren ikke angiver et indtastnings-felt, vil cursoren blive placeret i første efterfølgende indtastningsfelt.



Parameteren vil ved returneringen indeholde index på det sidste behand​lede felt.

Der henvises til det eksempel, som findes beskrevet under rutinen DisplayVAR.

Det skal bemærkes i forbindelse med brugen af proceduren FieldControl, at Accept overgiver feltnavne, men at man selv kan angive en funktionsværdi med rutinen SetFunctionName, der entydig definerer, hvilken Accept, der er tale om.
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Rutiner til behandling af menu skærmbilleder.
Der er kun tale om en enkelt rutine til behandling af et menu billede. En menu er et billede, hvorfra der kan vælges en funktion. Billedet er, som tidligere beskrevet op​bygget i skærm-tabellen.

12.1  MENU.
Denne procedure behandler menu skærmbilledet og indeholder faciliteter til valg af en funktion såvel ved brug af piltaster og return, som ved direkte valg ved brug af det definerede funktionstegn.

Proceduren returnerer med navnet på den valgte funktion.

MENU proceduren har ligesom ACCEPT indbygget mulighed for automatisk kald af hjælpebilleder. Læs afsnittet om ACCEPT for yderligere information.

Det er muligt at udskrive menu-billedet uden at fortage en indlæsning, hvis det f.eks. skal stå på skærmen hele tiden.

Syntaks:


MENU(b,fk)

Parametre:


b
kode af typen CHAR, som beskriver, hvad proceduren skal fortage sig.




W
angives, hvis menu-billedet kun skal udskrives på skærmen uden behandling.




F
angives, hvis menu-billedet kun skal udskrives, men uden evt. blankning af vindue og uden udskrift af kasser og faste tekster. Kan anvendes til at udskrive en funktionstekst, som er valgt på anden vis uden at skærmbillede blinker.




R
anvendes til at behandle menuen og modtage en funktions​værdi. Denne kode vil ligesom <F> ikke blanke, udskrive kasser og faste tekster. Den anvendes således også kun, når menubillede allerede står på skærmen for at undgå at skær​mbilledet blinker.




andet
Alle øvrige værdier vil give en normal behandling med udskrift af menubillede med alt, hvad der hører til dette.


fk
er en strengvariabel defineret med typen FieldNameType. Ved kald af MENU proceduren kan man sætte fk til en default funktion.



Feltet vil ved retur indeholde navnet på den valgte funktion.

Eksempel.


Uses FunkTast,SkrmUnit;

{$V-}

{ slå strengcheck fra }

::                           

const

   skrmfunk = [TAB,VTAB,HOME,HOME2,FEND,OPIL,NPIL];

::

::

VAR                            


Skrmp:
SkrmType;


fk:

String[8];

::

::


Skrm.Construct;

::


Skrm.GetScreenFormular('c:\lager.s01','I',rc);

::


Skrm.SetExitCodeTAb(skrmfunk + [CR]);


Skrm.Menu(' ',fk);


if Skrm.TestEscExit then begin



{ funktionsvalg fortrudt }


end


else begin



if fk = 'vis' then begin




{ behandling af funktionen "vis"  }



end         



else if fk = 'opret' then begin




{ behandling af funktionen "opret" }



end



else if fk = 'ret' then begin




{ behandling af funktionen "ret" }



end;

::


end;

::
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Brug af hjælpebilleder.
Hjælpebilledene opbygges, som tidligere beskrevet, ligesom de øvrige skærmbilleder i en tabel. Hjælpebillederne adskiller sig fra de øvrige ved, at der kan defineres flere billeder i samme tabel. Disse billeder vil ved behandlingen hænge sammen således, at der kan bladres imellem dem.

Rutinen, som behandler hjælpebillederne, sørger selv for at reetablere det oprindelige skærmbillede ved afslutningen.

13.1  Normal anvendelse.
Den normale anvendelse af hjælpebillederne er, at definere et eller flere hjælpebilleder til et bestemt skærmbillede (normalt eller menu). Der kan ved denne metode gøres brug af den automatiske fremkaldelse af hjælpebillederne, når man befinder sig i procedurerne ACCEPT eller MENU (se beskrivelserne af disse).

Hjælpebillederne kan evt. dække såvel menu som normal billede, der alle kan placeres i samme tabel (skærmfil).

13.2  Speciel anvendelse.
Hvis hjælpebillederne gælder for flere skærmbilleder eller endog et helt system, kan det være hensigtsmæssigt at placere billederne i sin egen tabel (skærmfil). Der kan så ikke gøres brug af de automatiske funktioner i ACCEPT og MENU, og programmøren må selv sørge for, at styre behandlingen af hjælpebillederne.

Retableringen af det "gamle" skærmbillede sker stadig automatisk, da dette sker i hjælpebillederutinen.

13.3  DISPLAYHLP.
Denne procedure anvendes til at vise hjælpebilleder.

Det er denne rutine der automatisk kan kaldes fra procedurerne ACCEPT og MENU.

Proceduren gemmer det oprindelige skærmbillede før hjælpebillederne vises og ree​tablerer dette igen ved afslutningen. Definition af hjælpebilleder er tidligere beskrevet i kapitel 7 og 8.

Det er vigtigt at huske, at ACCEPT og MENU evt. skal kunne forlades uden op​dateringer m.m. Derfor skal den funktionskode, som skal anvendes for at kalde hjælpe-billederne frem, defineres med SetEscCodeTAB.

Syntaks:


DisplayHLP

Parametre:

ingen

Eksempel.

Hjælpebilleder kaldes frem ved at taste F10.


Uses FunkTast, SkrmUnit;

{$V-}

{ slå strengcheck fra }

::                           

const

   skrmfunk =

      [TAB,VTAB,HOME,HOME2,FEND,OPIL,NPIL,HPIL,VPIL];

::                        

::                                 

::                     

VAR


Skrm:

SkrmType;


cpos:

integer;


hlp:

boolean;

::

::


Skrm.Construct;

::


Skrm.GetScreenFormular('c:\lager.s01','I',rc);


Skrm.GetScreenFormular('c:\help.s01','I',rc);

::

::


Skrm.SetExitCodeTab(skrmfunk + [CR]);


Skrm.SetEscCodeTab([ESC,CTRLC,F10]);


repeat



hlp := false;



Skrm.Accept(cpos);



if Skrm.GetExitCode = F10 then begin



hlp := true;



Skrm.DisplayHLP;


end;


until NOT hlp;

::

::
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Programeksempel med feltrutinerne.
Eksempel på opbygning af simpel skærmbillede med brug af feltrutinerne.

                 

PROGRAM DATAFANGST;                           

{$V-}

{ slå strengcheck fra }

Uses FunkTast, FeltUnit;                             

VAR

   skrm:
SkrmBasis;

   varenr:
integer;

   betegn:
string[30];

   antal:
integer;

   pris:
real;

   feltnr:
integer;

   stop:
boolean;

   txt:

string[30];

   datafil:
TEXT;

BEGIN               

   Skrm.Construct;

   Skrm.ClrScreen;

   txt := ' DATAFANGST ';

   Skrm.LongStr_IO('W',2,34,'R',txt,len(txt),'?');

   txt := 'Varenr:';

   Skrm.String_IO('W',5,10,'',txt,'???????');

   txt := 'Betegnelse:';

   Skrm.String_IO('W',6,10,'',txt,txt);  { snyd maske - bruge ikke her }

   txt := 'Antal':;

   Skrm.String_IO('W',7,10,'',txt,txt);  { snyd maske - bruge ikke her }

   txt := 'Pris:';

   Skrm.String_IO('W',8,10,'',txt,txt);  { snyd maske - bruge ikke her }

   assign(datafil,'DATAFANG.DAT');

   rewrite(datafil);

   Skrm.SetEscCodeTab([ESC]);

   Skrm.SetExitCodeTab([CR,VTAB,TAB,OPIL,NPIL]);

   REPEAT           

      varenr := 0;

      betegn := '';

      antal  := 0;

      pris   := 0;

      stop := false;

      feltnr := 1;

      repeat

         case feltnr of

              1:
Skrm.Integer_IO('U',5,30,'',varenr,'9999');

              2:
Skrm.LongStr_IO('U',6,30,'',betegn,30,'Ax');

              3:
Skrm.Integer_IO('U',7,30,'',antal,'9999');

              4:
SkrmReal_IO('U',8,30,'',pris,'zz.zz9,99');

         end;

         case Skrm.GetExitCode of

            VTAB,OPIL:




if feltnr > 1 then

            


feltnr := feltnr - 1

                 
else ALARM; 

            TAB,NPIL:




if feltnr < 4 then

            


feltnr := feltnr + 1 

            

else ALARM;

            CR:
if feltnr < 4 then





feltnr := feltnr + 1




else





STOP := TRUE;

            Else
STOP := TRUE;

         end;       

      until STOP;

      if NOT (Skrm.TestEscExit) then begin

           writeln(datafil,varenr:4,betegn:31,antal:5,pris:11:2);

           Skrm.Message('',' Varedata oprettet',' ',fiob);

      end;          

   until Skrm.TestEscExit;

   close(datafil);

   Skrm.ClrScreen;

   Skrm.Mesaage('','Program afsluttet',' ');

end.
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Programeksempel med brug af skærmrutinerne.
Eksempel på program til vedligeholdelse af et simpel kartotek:

Programmet bygger på en skærmbilledfil med et normalbillede og et menubillede.

Billederne har følgende udseende og indhold:

Normalbillede
+-----------------------------------------------------------+

!                M E D L E M S K A T O T E K                !

+-----------------------------------------------------------+

       Medlemsnr:   zz9                             (1)

       Navn:        Axxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx  (2)

       Gade:        Axxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx  (3)

       Postnr/By:   9999 Axxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx  (4) (5)

       Tlf:         nnnnnnnn                        (6)

Normalbilledet indeholder følgende variable felter.

(1)
nr


(2)
navn


(3)
gade


(4)
postnr


(5)
by


(6)
tlf

Menubillede
Oprettes i linie 21-23.

+-----------------------------------------------------------+

! V(is medlem  O(pret medlem  R(et medlem  A(fslut ESC=MENU !

+-----------------------------------------------------------+

      (1)           (2)           (3)        (4)

Menubilledet indeholder følgende funktionsfelter.


funktion

bogstavvalg


(1)
vis



V


(2)
opret


O


(3)
ret



R


(4)
afslut


A

Programeksempel "MEDLEM" bygger på, at de beskrevne skærmbilleder er placeret i skærmbilledfilen MEDLEM.S01.

PROGRAM MEDLEM;
{$V‑}   { undlad strengcheck }

{$I+}

Uses

   Crt,

   Funktast,

   Feltunit,

   Skrmunit;

{‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑}

Type

   SpecSkrmType = OBJECT(SkrmType)

      Procedure FieldControl(var tal: real; var streng: String;

                             var ok: boolean); VIRTUAL;

   END;

const

   skrmfunk: set of char =

        [TAB,VTAB,HOME,FEND,OPIL,NPIL]; { for skærmbeh. }

CONST

   skrmfilnavn    = 'medlem.s01';

   medlemsfilnavn = 'medlem.dat';

{‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑}

TYPE

   medlem_TYPE = RECORD

      nr:     integer;

      navn:   string[30];

      gade:   string[30];

      postnr: integer;

      by:     string[25];

      tlf:    string[8];

   END;

   medlem_fil_TYPE = file of medlem_TYPE;

   billede_TYPE = RECORD

      nr:     integer;

      navn:   string[30];

      gade:   string[30];

      postnr: integer;

      by:     string[25];

      tlf:    string[8];

   END;

{ globale variabler }

VAR

   Skrm:    SpecSkrmType;

   B:       billede_TYPE;

   mfk:     String;            { menu funktionskode           }

   cpos:    integer;           { cursorposition (feltnr)      }

   rc:      integer;           { returkode fra skrm_init      }

   medlfil: medlem_fil_type;

   m:       medlem_TYPE;

Procedure SpecSkrmType.FieldControl(var tal: real; var streng: String;

                                var ok: boolean);

{ proceduren kaldes når felt forlades under indtastning }

VAR

   fejltxt: string[80];

BEGIN

   IF GetFunctionName = 'vis' then BEGIN

      if GetFieldName = 'nr' then begin

         if tal <= 0 then begin

            fejltxt := 'Medlensnummer skal være > 0';

            ok := false;

         end

         else if tal > FileSize(medlfil) then begin

            fejltxt := 'Medlem findes ikke';

            ok := false;

         end;

      end;

   end

   else BEGIN

      IF  GetFieldName ='postnr' then begin

         if tal < 1000 then begin

            fejltxt := 'Postnr skal være >= 1000';

            ok := false;

         end;

      END;

   END;

   if not ok then

      Message('',' '+fejltxt,'A');

END;  { slut på procedure AFLUS_FELT }

Procedure INITIER_medlem (VAR billede: medlem_TYPE);

BEGIN

   WITH billede DO BEGIN

      nr     := 0;

      navn   := '';

      gade   := '';

      postnr := 0;

      by     := '';

      tlf    := '';

   END;

END;  { slut på procedure INITIER }

Procedure INITIER_billede (VAR billede: billede_TYPE);

BEGIN

   WITH billede DO BEGIN

      nr     := 0;

      navn   := '';

      gade   := '';

      postnr := 0;

      by     := '';

      tlf    := '';

   END;

END;  { slut på procedure INITIER }

Procedure FLYT_TIL_SKRM (billede: billede_TYPE; Skrm: SpecSkrmType);

BEGIN

   Skrm.PutReal  ('nr',billede.nr,'','');

   Skrm.PutString('navn',billede.navn,'','');

   Skrm.PutString('gade',billede.gade,'','');

   Skrm.PutReal  ('postnr',billede.postnr,'','');

   Skrm.PutString('by',billede.by,'','');

   Skrm.PutString('tlf',billede.tlf,'','');

END;  { slut på procedure FLYT_TIL_SKRM }

Procedure FLYT_FRA_SKRM (VAR billede: billede_TYPE; Skrm: SpecSkrm​Type);

BEGIN

   billede.nr     := Skrm.GetInteger('nr');

   billede.navn   := Skrm.GetString ('navn');

   billede.gade   := Skrm.GetString ('gade');

   billede.postnr := Skrm.GetInteger('postnr');

   billede.by     := Skrm.GetString ('by');

   billede.tlf    := Skrm.GetString ('tlf');

END;  { slut på procedure FLYT_FRA_SKRM }

Procedure VIS;

{ Denne rutine anvendes til at vise medlemsdata }

Begin

   Skrm.SetFieldType('nr',    ' ','');   { ubeskyttet }

   Skrm.SetFieldType('navn',  'P','');   { beskyttet  }

   Skrm.SetFieldType('gade',  'P','');   {  ‑ "" ‑    }

   Skrm.SetFieldType('postnr','P','');   {  ‑ "" ‑    }

   Skrm.SetFieldType('by',    'P','');   {  ‑ "" ‑    }

   Skrm.SetFieldType('tlf',   'P','');   {  ‑ "" ‑    }

   cpos := 0;

   Skrm.SetFunctionName('vis');

   Skrm.ACCEPT(cpos);

   Skrm.SetFunctionName('');

   if NOT Skrm.TestEscExit then begin

      FLYT_FRA_SKRM(B,Skrm);

      seek(medlfil,B.nr‑1);

      read(medlfil,M);

      B.nr     := M.nr;

      B.navn   := M.navn;

      B.gade   := M.gade;

      B.postnr := M.postnr;

      B.by     := M.by;

      B.tlf    := M.tlf;

      FLYT_TIL_SKRM(B,Skrm);

      Skrm.DISPLAYVAR;

   end;   

end;   { slut på procedure VIS }

Procedure RET;

{ Denne rutine anvendes til at ændre medlemsdata    }

{ de "gamle" medlemsdata forventes allerede indlæst }

Begin

   Skrm.SetFieldType('nr',    'P','');   { beskyttet  }

   Skrm.SetFieldType('navn',  ' ','');   { ubeskyttet }

   Skrm.SetFieldType('gade',  ' ','');   {   ‑ "" ‑   }

   Skrm.SetFieldType('postnr',' ','');   {   ‑ "" ‑   }

   Skrm.SetFieldType('by',    ' ','');   {   ‑ "" ‑   }

   Skrm.SetFieldType('tlf',   ' ','');   {   ‑ "" ‑   }

   cpos := 0;

   Skrm.SetFunctionName('ret');

   Skrm.ACCEPT(cpos);

   Skrm.SetFunctionName('');

   if NOT Skrm.TestEscExit then begin

      FLYT_FRA_SKRM(B,Skrm);

      M.nr     := B.nr;                 { overflyt data   }

      M.navn   := B.navn;               { fra skærmstruc. }

      M.gade   := B.gade;               { til medlemspost }

      M.postnr := B.postnr;

      M.by     := B.by;

      M.tlf    := B.tlf;

      seek(medlfil,M.nr‑1);             { genskriv }

      write(medlfil,M);                 { medlemspost }

      Skrm.Message('',' Medlem er nu rettet',' ');

   end;   

end;   { slut på procedure RET }

Procedure OPRET;

{ Denne rutine anvendes til at oprette nye medlemmer }

Begin

   Skrm.PutReal  ('nr',FileSize(medlfil)+1,'P','');

   Skrm.PutString('navn',  '','U',''); { ubesk. skal beh. }

   Skrm.PutString('gade',  '','U',''); { ubesk. skal beh. }

   Skrm.PutReal  ('postnr',0 ,'U',''); { ubesk. skal beh. }

   Skrm.PutString('by',    '','U',''); { ubesk. skal beh. }

   Skrm.PutString('tlf',   '',' ',''); { ubesk.           }

   Skrm.DISPLAYVAR;

   cpos := 0;

   Skrm.SetFunctionName('opret');

   Skrm.ACCEPT(cpos);

   Skrm.SetFunctionName('');

   if NOT Skrm.TestEscExit then begin

      FLYT_FRA_SKRM(B,Skrm);

      M.nr     := B.nr;                 { overflyt data   }

      M.navn   := B.navn;               { fra skærmstruc. }

      M.gade   := B.gade;               { til medlemspost }

      M.postnr := B.postnr;

      M.by     := B.by;

      M.tlf    := B.tlf;

      seek(medlfil,M.nr‑1);             { opret medlem  }

      write(medlfil,M);                 { på medlemsfil }

      Skrm.Message('',' Medlem er nu oprettet',' ');

   end;

end;   { slut på procedure OPRET }

{ start på hovedrutine }

VAR

   hnr:      integer;

begin

   Skrm.Construct;

   Skrm.ClrScreen;

   Skrm.GetScreenFormular(skrmfilnavn,'I',rc);

   if rc <> 0 then begin

      Writeln;

      writeln('Skærmbillede kan ikke initieres ‑',skrmfilnavn,'‑');

      HALT;

   end;

   initier_billede(B);

   initier_medlem(M);

   Assign(medlfil,medlemsfilnavn);

   {$I‑} reset(medlfil); {$I+}

   if IoResult <> 0 then

      Rewrite(medlfil);   { oprettes da den ikke findes }

   flyt_TIL_skrm(B,Skrm);

   Skrm.display;

   Skrm.SetExitCodeTab(Skrmfunk + [CR]);

   mfk := 'vis';

   Skrm.MENU('W',mfk);     { udskriv menu }

   repeat

      if NOT Skrm.TestEscExit then begin

         if mfk = 'vis' then begin

            repeat

               hnr := ‑1;

               VIS;

            until Skrm.TestEscExit;

         end

         else if mfk = 'opret' then begin

            repeat

               hnr := ‑1;

               OPRET;

            until Skrm.TestEscExit;

         end

         else if mfk = 'ret' then begin

            hnr := Skrm.GetInteger('nr');

            if (hnr <> B.nr) or (hnr <> M.nr) then

               VIS;

            hnr := ‑1;

            repeat

               RET;

               if NOT Skrm.TestEscExit then

                  VIS;

            until Skrm.TestEscExit;

         end;

      end;

      Skrm.MENU('R',mfk); { behandling uden udskr. }

                                        { af fast tekst m.m      }

   until mfk = 'afslut';

   close(medlfil);

   Skrm.ClrScreen;

end.




