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Disposition for CPP1 fredag den 29/9

Opsamling på omskrivning af talliste til template-liste.
Arv og polymorfi:

Arv og indkapsling: http://www.cplusplus.com/doc/language/tutorial/inheritance.html 
Polymorfi: http://www.cplusplus.com/doc/language/tutorial/polymorphism.html
Statisk / dynamisk dispatch – metodetabel.
- virtuelle og ikke virtuelle metoder
Simpel eksempel på arv og polymorfi: Dyr og Kæledyr med race, navn og action()
- herunder slicing, base-klasse m.m.
- abstrakte metoder (pure virtual methods – const = 0)
- constructor og copy-constructor
- operator=

”Løse ender” der ikke rigtig kommer frem i gennemgang ud fra web-tutorial 

Husk virtuel destructor

Dynamisk typecast med ”dynamic_cast<….>( ..)” template metode
Overriding tillader ændret returtype (s131)
Base klassens metoder kan kaldes explicit

Problemet med multibel arv og arve modifikatorer (side 127-128)

Protectet og Friends (s129)

Ikke public nedarvning ( : private X..)

Reduktion af synlighed i nedarvet klasse og problemet med dette.

Lille mulighed for refleksion med typeid metoden (s132).

Abnormal control flow:

abort, exit og atexit

Normal afslutning med return fra main med returkode.

Program kan afbrydes med funktionskald til (include headerfil cstdlib)

· void abort ( );

· void exit ( int status );

Som noget specielt kan man registrere funktioner, der skal udføres i forbindelse med exit med funktionen:

· int atexit ( void f (void) );

Funktionerne vil blive stakket og sidste udfør først.
Bemærk at man kan lave funktioner, der tager en funktion som parameter – en C ting.

assert

Der kan indlægges test med funktionen assert (header cassert), som kun medtages i oversættelsen, hvis precompiler flag NDEBUG ikke er defineret. Hvis argument til assert er falsk, fejler programmet – kan bruges til test af pre- og post-condition samt invariant i forbindelse med udvikling.
Exception, throw og try-catch

Throw list på function som java:
syntaks:   ……. funk (…..) throw (….. ..);  Bemærk kun throw og parentes

Hvis exception er i liste men ingen catch, så kaldes std:terminate funktion.
Hvis exception ikke er i liste, så kaldes std:unexpected funktion.
Begge kan tilpasses med henholdsvis std:set_unexpected og std:set_terminate.

Der er ikke krav om nedarvning fra speciel klasse, men findes en række standard exeptions (side 162).

try – catch, men ingen final og catch all med catch (…), der ikke giver mulighed for at bruge exeption objekt! Hvis exception skal smides igen så skrives kun throw; - altså uden objekt.

I forbindelse med exception og dynamisk memory, kan der opstå problemer da der ikke er automatisk garbage collection. Her kan auto_ptr klassen evt. bruges (se side 164).
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