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Opgave c031
Opgave c004 indeholdt definition af en regnemaskine-klasse. Du skal i denne opgave tilføje nogle nye funktioner.

a)
Du bedes udbygge regnemaskine-klassen med en tjeneste/metode/funktion:



void
Facultet
(void);


Funktionen skal udregne facultetet ( n !) af det der står i regneregisteret (variablen R).


Du skal til udregnen udnytte følgende viden.


1 !
er
1


2 !
er
2 * 1


3 !
er
3 * 2 * 1


n !
er
n * (n-1) * (n-2) * (n-3) ..... 1


Dette kan løses ved hjælp af en løkke.

b)
Du bedes udbygge regnemaskine-klassen med en tjeneste/metode/funktion:



void
SquareRoot
(void);

Funktionen skal udregne kvadratroden af det der står i regneregisteret (variablen R).

Du skal til udregnen udnytte følgende viden.

0 ( x ( x2 ( R

Kvadratroden for R skal være det størst mulige x der opfylder udsagnet. 

Du kan udnytte følgende strategi, idet det kan anvendes i en løkke:

Vælg først x som 1/2 R, hvis x2 bliver større end R vælges nu et x på (0 + 1/2R)/2 ellers vælges et x på (1/2R + R)/2 og man prøver så igen. Der prøves altså med den midterste værdi i det interval, hvori løsningen må være. Du kan anvende et min og max hvor løsningen må være og så hver gang indsnævre ved en halvering, idet min og max således også flyttes for indsnævring. Nå min og max (evt. passerer) når hinanden må løsningen være nået.
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