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Opgave c003
Nedenstående program (projekt) består af 3 filer:

//Declare
PgEks1.H

#include <iostream.h>

class CxR

{

public:


CxR();


void
SD
(int T);


int
RD
();


void
CR
();


void
AR
();


void
SR
();


void
MR
();


void
DR
();


void
CM
();


void
SM
();


void
RM
();

private:


int D;


int R;


int M;

};

//Define
PgEks1.CPP

#include "PgEks1.h"

CxR::CxR
()

{ D = 0; R = 0; M = 0; }

void
CxR::SD
(int T)

{ D = T; }

int
CxR::RD
()

{ return (D); }

void
CxR::CR
()

{ R = 0; }

void
CxR::AR
()

{ R = R + D; D = R; }

void
CxR::SR
()

{ R = R - D; D = R; }

void
CxR::MR
()

{ R = R * D; D = R; }

void
CxR::DR
()

{ R = R / D; D = R; }

void
CxR::CM
()

{ M = 0; }

void
CxR::SM
()

{ M = D; }

void
CxR::RM
()

{ D = M; }

//Use
PgEks1TST.CPP

#include "PgEks1.h"

int main ()

{


CxR Re;


Re.SD(4);


Re.AR();


Re.SD(8);


Re.AR();


cout << "a:" << Re.RD() << "\n";


Re.SD(5);


Re.MR();


cout << "b:" << Re.RD() << "\n";


Re.SD(40);


Re.SR();


cout << "c:" << Re.RD() << "\n";


Re.SM();


Re.CR();


Re.SD(100);


Re.AR();


Re.SD(3);


Re.DR();


cout << "d:" << Re.RD() << "\n";


Re.RM();


Re.SR();


cout << "e:" << Re.RD() << "\n";


int V;


cin >> V;  // vent


return (0);

}

a) Prøv at gøre rede for formålet med de enkelte liner i filerne PrgEks.h og PrgEks.cpp

b) Prøv at gøre rede for hvad der sker i "main" programmet når programmet køres (line for linie). 

Hvad bliver der udskrevet på skærmen ???

Manuel afprøvning af et program kaldes også for en skrivebordstest.

c) Hvad er CxR for en objektklasse ??? 
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