C++ med odbc-database & windows grænseflade

Side  17

 

d



Tietgen SkolenPRIVATE 


EDB-Skolen


Datamatiker


Uddannelsen


C++ med


odbc & windows 


grænseflade


Bjørk Busch


23. oktober 1997
Vælg "Start", "Indstillinger" og "kontrolpanel".

Start "ODBC-administratoren".
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Vælg "Tilføj"
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Vælg "Microsoft Access Driver"
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Angiv det database-navn du vil anvende i programmerne og vælg databasen.

Du kan senere flytte databasen uden det får betydning for programmerne, idet du blot opsætter den nye pladsering med ODBC-administratoren.

Du skal lave opsætningen igen hvis du anvender en ny maskine eller andre har ændret opsætningen (check opsætning før brug).

Oprettelse af projekt med ODBC-databasee & windows grænseflade.

Vælg "File" og "New"
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Vælg Projekt Workspace.
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Vælg "MFC AppWizard", angiv pladsering og navn for program-projektet og vælg "Create".

MyDbProg erstattes her såvel som i resten af eksemplerne med dit eget programnavn. 
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Vælg "Multiple docoment" eller "Single docoment".

Vælg "Next>".
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Vælg "Header files only" og "Finish".

For at udgå problemer med senere compilering og linkning "justeres" med det samme.

Vælg "Build" og "Settings" i menuen, "C++" faneblad, "Precompiled Headers" og marker "Not using precompiled…"  (se evt. skærmbilleder i noten om C++ med dialogbaseret windows grænseflade). 
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Projektet indeholder nu allerede en række filer. 
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Filerne kan ses under "dokument" fanebladet.

Der er kun 2 af filerne, som vi i første omgang får brug at stifte nærmere bekendskab med. Det er filerne MyDbProg.h og MyDbProg.cpp, der indeholder declaration og implementering af en menu.
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Klasserne kan ses under "class" fanebladet, hvor man også kan åbne, så man kan se data og funktioner. (se evt. også noten om C++ med dialogbaseret windows grænseflade).

MyDbProgDoc og MyDbProgView indeholder definitioner, der gør det mulig at arbejde med tekstdokumenter, herunder udskrift til printer.

Oprettelse af adgang til en databaseresource (tabel-forespørgsel)

Når man skal arbejde på databasen anbefales det, at man ikke tilgår tabellerne direkte, men kun via. forespørgsler. Det giver en række fordele, idet programmerne så ikke er afhængig af hvordan opdelingen i tabeller er implementeret, ligesom der er en række sikkerhedsmæssige fordele (f.eks kan felter skrivebeskyttes i en forespørgsel).

Det forudsættes i det efterfølgende, at der er opsat odbc-adgang til databasen, og der er oprettet de ønskede forespørgsler til databasen (udføres i access). 
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Vælg "Wiew" og "ClassWizard" i menuen.[image: image19.png]=)

Denne computer

o

imtoemED malon |
@ - |
ncbakke

%

Fepiku

B

Reisetaske

E)Program

=
[F) Syquest

08 Microsoft Excel





Nu startes ClassWizard'en op. Herfra kan man foretage en række ting, som der ikke vil blive beskrevet her.

Vælg "Add Class" og "New".

Vi skal nu til at beskrive den klasse som vi vil have oprettet.


Angiv i name du ønsker klassen skal hedde. Du bør anvend "Crs…" som navn hvor "…" angiver et navn på tabellen/forespørgslens. Hvis forespørgslen er for en person-tabel kan navnet være "CrsPerson" .

Angiv "CRecordset" som "Base class". Du kan nøjes med at skrive "CR", da der ikke er andre der starter med dette, så slipper du måske for muse-skader.

Fjern markering for "Add to Component Gallery".

Du skal endelig angive i hvilken header- og implenteringsfil klassen skal oprettes. For at undgå at arbejde med mange filer (som du skal huske at include de rigtige steder), kan man pladsere alle database-ressource klasser i den samme header- og implenteringsfil.

Brug filnavnet "rsDatabase", henholdsvis .h og .cpp

Vælg herefter "OK".

Vælg herefter "Create".

Du skal nu til at udvælge databasen.


Vælg "ODBC", "Dynaset" og "Bind all columns"

Udvælg herefter din ODBC-database fra listen.

Afslut med "OK"


Du skal herefter vælge hvilken tabel/forespørgsel der skal anvendes.

Husk man bør altid kun arbejde via. en forespørgsel. Disse oprettes forinden i access.

Hvis der ændres i forespørgslen med hensyn til navn, attributter (felter) eller datatyperne skal der ændres tilsvarende i den klasse der oprettes her. Da vi ikke ændre direkte i denne klasse (se senere) kan man dog slette den og så oprette den igen på samme måde som det her er beskrevet.

Oprettelse af objektklasse knyttet til databaseresource

Idégrundlag:

I det efterfølgede vil blive beskrevet hvordan man kan "bygge" videre på en databaseresource (tabel/forespørgsel).

Målet er at få en rimelig snitflade til databasen og glæde af de faciliteter, der  knytter sig til denne (arv fra CRecordset og specialisering med classwizard), og samtidig at vi får en afgrænsning af "forretnings" objektklassens funktioner/metoder/tjenester.

Den metode jeg her beskriver er ikke en ideal løsning.

Løsningen kan ikke anvendes i forbindelse med klasser, der skal specialiseres yderligere og hvor disse specialiseringer ikke bygger på samme databaseresource.

Løsningen har herudover det "problem" at klassen både kommer til at indeholde funktioner til at behandle samlingen af objekter og til et enkelt objekt.

Der kan umiddelbart kun arbejdes med data fra et af samlingens objekter (current element), men da vi samtidig får en "klient server" løsning foræret gennem database-rutinerne, kan der oprettes flere objekt-samlinger baseret på samme datagrundlag, og der kan dermed arbejdes på flere objekter samtidig.

Der vil under alle omstændigheder være "problemer" med at kombinere en objektorientering med en relationel database og den her beskrevne løsningen giver en meget enkel tilgang til objekterne.

Løsningen kan senere udbygges så grænsefladen til databasen gøres "renere", der kan fortages en opdeling i samlingen af objekter og de enkelte objekter, samt muligheden for specialisering baseret på forskellige tabeller/forespørgsler. 

Løsningen:

Der declareres en "forretnings" klasse, som arver fra den tilsvarende databaseresource (se foregående beskrivelse af hvordan man opretter en databaseresource). 

MyObjKlasse skal erstattes af det navn man vil give sin forretnings-klasse (f.eks Person).

MyTableQuery skal erstattes af det navn man tildligere har givet sin databaseresource.

class CxMyObjKlasseSet : public CrsMyTableQuery

{

// Her declareres "forretnings-objektes" funktioner

// samt evt. data som ikke er persistente (overlever på databasen)

}

Vi arver data og en række metoder fra database-resourcen, så der er primært tale om funktioner til manipulation af et enkelt forretnings-objekt (current). Der kan do også blive tale om funktioner til genfinding (udvælgelse) af et forretnings-objekt. 

Da der i et program-projekt ofte indgår mange forskellige forretnings-klasser kan det betale sig at samle definitionerne i en headerfil og en implementationsfil. Man skal så også kun include en headerfil når man vil anvende objektklasserne.

Nedenstående viser skabeloner for henholdvis headerfil og implementeringsfilen.

I skabelonen har kommandoerne 

#ifndef
__ObjKlasseModel_h__

#define
__ObjKlasseModel_h__

#endif

den betydning, at hvis man kommer til at include headerfilen flere gange, vil definitionerne kun blive udført én gang. Der vil således ikke give fejl, hvis man includer flere steder. 

Skabelon for headerfil med "forretnings-klasser" :

//------------------------------------------------------------------------

// File name...............: ObjKlasseModel.h

// Compiler................: MS-Visual C++ 4.00

// Library.................: Microsoft Foundation Classes

// Programmør..............: Bjørk Boye Busch

// Programmerings start....: 97-09-29

// Sidste opdatering.......: 97-09-29

// Revisions historie......:

// Beskrivelse.............:



   

//     Headerdefinition for Objekt-Klasse-model

//------------------------------------------------------------------------

#ifndef
__ObjKlasseModel_h__

#define
__ObjKlasseModel_h__ 

#include "stdafx.h"

// header med DB-funktioner, CString m.m. 

#include "rsDatabase.h"
// header med definitioner til tabel(erne)

class CxMyObjKlasseSet : public CrsMyTableQuery

{

public:


CxMyObjKlasseSet
(void); 

// Ekstra funktioner


void SetField1
(...........);


void SetField2
(...........);


.... GetField1
(void);


.... GetField2
(void);

};

// Her indlægges tilsvarende definitioner for øvrige objektklasser.

#endif

// Slut på filen ObjKlasseModel.h

Skabelon for implementeringsfil med "forretnings-klasser" :

 //------------------------------------------------------------------------

// File name...............: ObjKlasseModel.cpp

// Compiler................: MS-Visual C++ 4.00

// Library.................: Microsoft Foundation Classes

// Programmør..............: Bjørk Boye Busch

// Programmerings start....: 97-09-29

// Sidste opdatering.......: 97-09-29

// Revisions historie......:

// Beskrivelse.............:



   

//     Implementation for Objekt-Klasse-model

//------------------------------------------------------------------------

#include "ObjKlasseModel.h"

CxMyObjKlasseSet::CxMyObjKlasseSet(void)

{

}

// Her indlægges implementation af øvrige funktioner/tjenester/metoder for

// objektet, samt tilsvarende for øvrige "database"-objekter.

// Slut på filen ObjKlasseModel.cpp

Implementeringsfilen skal indsættes i projektet.

Når forretnings-klassen er specificeret kan den anvendes direkte i en dialog.

Nedenstående viser nogle af de vigtigste funktioner der nedarves fra CRecordset (total oversigt fås under online-hjælp "CRecordset class members"):

Vigtige variable og funktioner i CRecordset:

Data Members 
m_strFilter
Contains a CString that specifies a Structured Query Language (SQL) WHERE 

clause.Used as a filter to select only those records that meet certain criteria.

m_strSort
Contains a CString that specifies an SQL ORDER BY clause. Used to control

how the records are sorted.

Construction 
CRecordset
Constructs a CRecordset object. Your derived class must provide a constructor

that calls this one.

Open
Opens the recordset by retrieving the table or performing the query that the 

recordset represents.

Close
Closes the recordset and the ODBC HSTMT associated with it.

Recordset Attributes 
IsBOF
Returns nonzero if the recordset has been positioned before the first record. 

There is no current record.

IsEOF
Returns nonzero if the recordset has been positioned after the last record.

There is no current record.

Recordset Update Operations 
AddNew
Prepares for adding a new record. Call Update to complete the addition.

Delete
Deletes the current record from the recordset. You must explicitly scroll to 

another record after the deletion.

Edit
Prepares for changes to the current record. Call Update to complete the edit.

Update
Completes an AddNew or Edit operation by saving the new or edited data on 

the data source.

Recordset Navigation Operations 
Move
Positions the recordset to a specified number of records from the current record 

in either direction.

MoveFirst
Positions the current record on the first record in the recordset.

Test for IsBOF first.

MoveLast
Positions the current record on the last record in the recordset.

Test for IsEOF first.

MoveNext
Positions the current record on the next record in the recordset . 

Test for IsEOF first.

MovePrev
Positions the current record on the previous record in the recordset. 

Test for IsBOF first.

I det efterfølgende beskrives hvordan man opretter en ny dialog og tilføjer den til den menu vi automatisk fik dannet da program-projektet blev oprettet.

I modsætning projekter, der oprettes som dialog-baserede, har vi ikke i det her beskrevne program-projekt ikke automatisk en dialog. Man skal derfor først oprette en sådan og også selv sørge for, at den kan aktiveres (der skabes en instans / et dialog-objekt).

Oprettelse af en dialogklasse

Vælg "indsæt" resourcer.

Vælg "Dialog" og "OK".

  

Dobbelklik på dialogens overskrift og  navngiv dialogen (IDC_….).

Det er beværligt at ændre dialogens navn senere, så vær omhyggelig.

Du skal også give dialogen en overskrift (denne kan let ændres senere).

Hold CTRL nede og dobbeltklik igen på dialogens overskrift eller på et sted uden felter og knapper. Du kommer så direkte over i "create" af en dialogklasse under classwizard uden at skulle vælge class-type m.m.

.

Angiv navnet på den nye dialog-klassen.

Angiv i hvilke filer den nye dialog-klasse skal pladseres ( kald dem "Dialoger").

Man samler dialogerne i en headerfil og en implementeringsfil, herved skal der kun includes én headerfil, for at kunne anvende dem.  

Slet afkrydsning i add component gallery.

Vælg create og den nye dialogklasse er ny oprettet og knyttet til skærmresourcen.

 

Vælg "OK" og du kan nu definere felter, knapper m.m. på den nye dialog.

Anvendelse af en "forretnings-klasse" i en dialog:

Du kan nu begynde at sætte felter og knapper m.m. på dialogen. For at anvende "forretnings-kasserne" må du include headerfilen med declarationerne (ObjKlasseModel.h) i starten af dialogklassens headerfil (Dialoger.h).


// Dialoger.h


#include "ObjKlasseModel.h"


……………..

Du kan nu tilføje et "forretnings-klasse" objekt til dialogen i dialogens headerfil sidst i declarationen: 

class CdlgMyDialog : ………..

{

……….

……….

private:

CxMyObjKlasseSet
MyObj;

};

Før vi kan anvende "forretnings-klassen" skal den forbindes til databasen. Dette opnås med funktionen "Open", som arves fra CRecordset. Det kan vi passende gøre samtidig med at dialogen skabes, hvilket sker i dialogens construktor. Vi indlægger funktionen sidst i dialogens construktor (implementeringsfilen).

CdlgMyDialog::CdlgMyDialog(……………

{

……….

……….

MyObj.Open();

};

"Forretnings-klassen" er nu klar til anvendelse i dialogklassens funktioner (knapper), hvor man f.eks. kan "skifte" til næste objekt med funktionen "MyObj.MoveNext()" og herefter flytte data til dialogen.

Indsættelse af dialogobjekt i menu.

Vælg "ressource" fanebladet og åben menuen.

Dobbeltklik på det tomme menu-punkt og giv det et navn. Dette vil normalt være en popup- menu.


Dobbeltklik nu på det tomme menu-punkt på den nye popup-menu.

Giv Menuvalget et navn (IDC_…….Valg)  samt en tittel.

Tilføj en hjælpetekst der beskriver valget i "prompt".

Hold CTRL nede og dobbelklik herefter på menu-valget.

Du kommer herved over i classwizard.


Under "message" skal du nu klikke på "COMMAND" og herefter på "Add Function".

Du kan herved oprette den funktion der skal aktiveres ved menu-valget.

Klik på "OK" hvorved funktionen oprettes.

Klik herefter på "Edit Code" du kommer så direkte til funktionen i kildeteksten og kan her indsætte den programstump, der skal aktiveres.

For at oprette en dialog under programafviklingen må der i programmet skabes et objekt af dialogklassen og dette skal envidere aktiveres.

Dette klares med indsættels af følgende kode-stump;

void CMyDbProgView::OnMyDialogValg() 

{


CdlgMyDialog
MyDialog;


MyDialog.DoModal();

}

For at dialogklassen skal være kendt skal headerfilen includeres i den fil, hvor den anvendes. Man må derfor "hoppe" til begyndelsen den fil menu-funktionen befinder sig i og indsætte:


#include "Dialoger.h"
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