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Side  4

 

d



Tietgen SkolenPRIVATE 


EDB-Skolen


Datamatiker


Uddannelsen


C++ med


dialogbaseret


windows grænseflade


Bjørk Busch


3. november 1997
Oprettelse af projekt med windows-dialog.

Vælg "File" og "New"
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Vælg Projekt Workspace.
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Vælg "MFC AppWizard (exe)", angiv pladsering og navn for program-projektet og vælg "Create".

MyProg erstattes her såvel som i resten af eksemplerne med dit eget programnavn. 
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Vælg "Dialog based" og "Finish".
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Vælg "Build" og "Settings".

Vælg "C++" faneblad. I feltet "Category" vælges "Precompiled Headers" og marker "Not using precompiled…"

Vælg "OK".
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Projektet indeholder nu en række filer og klasser. 
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Filerne kan ses under "dokument" fanebladet.

Der er kun 2 af filerne, som vi får brug at stifte nærmere bekendskab med. Det er filerne MyProgDlg.h og MyProgDlg.cpp, der indeholder declaration og implementering af dialogklassen. 
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Klasserne kan ses under "class" fanebladet. Man kan "åbne" op for klassen ved at klikke på "+", så man kan se data og funktioner.

Hvis man "klikker" med musen på klassen eller en variabel, vil man straks komme ind i declarationen uden, at man behøver at bekymre sig om i hvilken fil klassen er declareret.

Hvis man klikker på en funktion, "hopper" man direkte ind i implementeringen af den.

Dette er en meget nyttig tilgang, hvor opdelingen i filer ikke betyder noget.

Opdelingen i filer har dog betydning når kildeteksten ønskes udskrevet.
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Under "ressource" fanebladet finder vi vores dialog, som automatisk blev oprettet med projektet.
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Åben "Dialog-mappen" og dobbelklik på dialogen, når du vil arbejde med den. 

Ved siden af finder vi en "værktøjskasse" til at redigere dialogen med. Hvis man holder musen stille over de forskellige iconer, får man at vide hvad de betyder.

Man kan lave faste tekster, edit felter, knapper og meget andet ved at "trække" værktøjs-iconet ind på vores dialog-billede.

Oprettelse af et edit-felt

Træk iconet "ab|" ind over dialog-billedet, slip og juster størrelsen
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Dobbelklik på feltet og giv feltet dialog-felt-navn (IDC_….). Det er besværlig at ændre dette navn senere.

Hold CTRL nede og dobbelklik igen på dit edit-felt.
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Herved kommer vi direkte ind og kan oprette det tilhørende felt i dialogklassen. Navngiv feltet (m_….) og vælg felttypen. CString er f.eks. til tekstfelter.

Tast "OK".

Classwizard tilføjer feltet til dialogklassen og laver samtidig kode, så indholdet kan transporteres mellem klassen og skærm-resourcen.
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Feltet er blevet tilføjet i declarationen af dialogen  

Man skal ikke ændre i det "grå" manuelt, idet det vedligeholdes af classwizard.
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Man kan tilføje yderligere objekter/variable der skal være tilgængelig i hele dialogens levetid.
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Ofte vil man i dialogen spille sammen med et eller flere "forretnings-objekter", der skal defineres i dialogklassen. Disse "forretnings-objekter" er ofte defineret i selvstændig filer og man skal så includere headerfilerne med klasse-declarationerne.  


Headerfiler med declaration af forretnings-objekter, der skal anvendes i dialogklassen, skal includeres i begyndelsen af dialog-klassens headerfil. 

Indsæt egne klasse-definitioner i projektet.

Hvis man ønsker at anvende CString klassen til tekstfelter skal man includere "stdafx.h".

Hvis man har flere gensidige includes vil det give anledning til problemer, idet definition af symboler kun må ske en gang. Problemet kan løses ved brug af ifndef og define som vist i ovenstående eksempel.

Når der bliver defineret ekstra objekter/variable i dialogklassen skal dissse sandsynligvis initieres.

Initieringen af ekstra objekter/variable foretages normalt i dialog-klassens construkter, hvor det nødvendige kan skrives efter det som classwizard styrer. 

Oprettelse af en knap på dialogen

Vælg skærmdialogen frem under "ressource" fanebladet.

Træk iconet for en knap  ind over dialog-billedet og slip den.


Dobbelklik på knappen og giv den et dialog-knap navn (IDC_…). Vær omhyggelig da det er besværlig at ændre navnet senere. Du skal også give knappen en skærm-tekst.

Hold CTRL nede og dobbelklik igen på knappen.


Herved oprettes der en tilhørende funktion på dialogklassen og vi "havner" i kildeteksten for den pågældende funktion.

Vi kan nu indsætte den programstump som skal udføres når knappen aktiveres.

Funktionen er indlagt i dialog-klassen og vi har derfor adgang til dialog-klassens data og funktioner.

Dialog-klassen har en funktionen med navnet "UpdateData", som kan bruges for at flytte data mellem dialog-klassens data-felter og skærmbilledet (resourcen).  

Eksempel på knap-funktion:

 
void CMyProgDlg::OnMinKnap() 

 
{

 

UpdateData (TRUE);
// Kopierer data fra skærm til dialogobjekt

 

m_MitFelt = m_MitFelt + 3;
// der manipuleres med et felt

 




// i dialog-klassen

 

UpdateData (FALSE);
// Kopierer data fra dialogobjekt til skærm

 
}

Knap-funktioner vil dog typisk indvolvere brug af forretnings-objekter, der ændres eller aflæses.

Oprettelse af en ny dialogklasse

Vælg "indsæt" resourcer.


Vælg "Dialog" og "OK".

  

Dobbelklik på dialogens overskrift og  navngiv dialogen. Det er beværligt at ændre dialogens navn senere, så vær omhyggelig.

Du skal også give dialogen en overskrift (denne kan let ændres senere).

Hold CTRL nede og dobbeltklik igen på dialogens overskrift eller på et sted uden felter og knapper. Du kommer så direkte over i "create" af en dialogklasse under classwizard uden at skulle vælge class-type m.m..

 

Angiv navnet på den nye dialog-klassen.

Angiv i hvilke filer den nye dialog-klasse skal pladseres.

Man kan evt. samle dialogerne i en headerfil og en implementeringsfil, herved skal der kun includes én headerfil, for at kunne anvende dem.  

Slet afkrydsning i add component gallery.

Vælg create og den nye dialogklasse er ny oprettet og knyttet til skærmresourcen.

 

Vælg "OK" og du kan nu definere felter, knapper m.m. på den nye dialog.

Oprettelse af et nyt dialogobjekt og aktivering af dette.

For at oprette en dialog under programafviklingen må der i programmet skabes et objekt af dialogklassen og dette skal envidere aktiveres.

Dialogobjektet oprettes i programmet, hvor man ønsker at dialogen skal "leve". Det kan f.eks være lokalt i en funktion knyttet til en "knap" i en anden dialog eller til en menu-knap.

void CdglOldDialog::OnStartNyDialog ()

{


CdlgMinDialog  MinDialog;
// der dannes et dialogobjekt





// af typen CdlgMinDialog


MinDialog.DoModal();

// den nye dialog aktiveres

// den får kontrollen

// der returneres hertil

// når den nye dialog

// afslutter.

}
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