Eksempel på declaration og implementering af template-klasser i C++

#include <iostream.h>

#include <afxext.h>         // MFC extensions     (med CString)

//------------------------------------------------------------------------------------------

// Declaration af CxT templateklasse

//------------------------------------------------------------------------------------------

template <class MinType>

class CxT

{public:




CxT
(void);

// default constuctor




CxT
(MinType NyV);
// constuctor


MinType
GetV
(void);

private:


MinType V;

};

//------------------------------------------------------------------------------------------

// Implementering af CxT templateklasse

//
(medtages i header - eller include cpp-fil i header istedet for det normale

//
 hvor header-fil includes i cpp-fil)

//------------------------------------------------------------------------------------------

template <class MinType>

CxT<MinType>::CxT(void)

{ }

template <class MinType>

CxT<MinType>::CxT(MinType NyV)

{ V = NyV; }

template <class MinType>

MinType

CxT<MinType>::GetV(void)

{ return V; }

//------------------------------------------------------------------------------------------

// Declaration af ny klasse på basis af template-klassen

//      Klassen indeholder ikke specialisering ud over typen lægges fast 

//------------------------------------------------------------------------------------------

class CxInt
: public CxT<int>


// Bemærk ingen initiering

{};

//------------------------------------------------------------------------------------------

// Declaration af ny klasse på basis af template-klassen

//      Klassen indeholder specialisering i form af egen construktor

//------------------------------------------------------------------------------------------

class CxString
: public CxT<CString>

{

public:


CxString(CString NyV);

};

//------------------------------------------------------------------------------------------

// Implementering af den nye klasse

//------------------------------------------------------------------------------------------

CxString::CxString(CString NyV)

: CxT<CString>(NyV)

{}

int main (void)

{


CxT<int> A(10);




// Templateklasse med typen int


cout << " A:" << A.GetV() << "\n";


CxT<double> B(10.3);



// Templateklasse med typen double


cout << " B:" << B.GetV() << "\n";


CxT<CString> C("TestC");


// Templateklasse med typen CString


cout << " C:" << C.GetV() << "\n";


CxInt D;





// Klasse der var baseret på templateklasse


cout << " D:" << D.GetV() << "\n";


CxString E("Test");



// Klasse der var baseret på templateklasse


cout << " E:" << E.GetV() << "\n";


int x; cin>> x;


return 0;

}
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