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1. EKSEMPEL på referenceparametre

DEFINITION I HEADER-FIL

class
CxDatoClass

{

public:

.......................

void
GetAMD (int &a, int &m, int &d);

.......................

private:

.......................

.......................

};

DEFINITION I CPP-FIL

void
CxDatoClass::GetAMD (int &a, int &m, int &d)

{


a = Aar;


m = Maaned;


d = Dag;

}

EKSEMPEL PÅ BRUG AF CLASS / RUTINE

CxDatoClass Dato (1995, 1, 1);


int a, m, d;

Datox.GetAMD(a, m, d);


cout << a << "-" << m << "-" << d << "\n";

2. EKSEMPEL på referenceparametre

DEFINITION I HEADER-FIL

class
CxPersonClass

{

public:

.......................


char*
GetNavn();


void
GetNavnRef(char* n);


void
GetNavnRef2(char* n);

//alternativ eksempel

private:


char
Navn [30];

};

DEFINITION I CPP-FIL

char*
CxPersonClass::GetNavn ()

{


return (Navn);

}

void
CxPersonClass::GetNavnRef(char* n)

{


*n   = Navn;
// position 0


n[1] = Navn[1];


n[2] = Navn[2];


...............................
// fra 3-29


n[30] = Navn[30];
// NB! modtager skal være på minds 31 tegn

}

void
CxPersonClass::GetNavnRef2(char* n)

{


strcpy(n,Navn);

}

EKSEMPEL PÅ BRUG AF CLASS / RUTINE


CxPersonClass P (...............);


char na[31] = "?";


cout << "navn=" << P.GetNavn << " \n ";


P.GetNavnRef(na);


cout << "navn=" << na << " \n ";

 
P.GetNavnRef2(na);


cout << "navn=" << na << " \n ";

1. EKSEMPEL på operatoroverload

DEFINITION I HEADER-FIL

class
CxDatoClass

{

public:

.......................

.......................


CxDatoClass& operator ++ (void);

// ++dato


CxDatoClass   operator ++ (int);

// dato++


CxDatoClass& operator + (int AntDage);

// dato + dage

private:

.......................

};

DEFINITION I CPP-FIL

CxDatoClass& CxDatoClass::operator ++ ()

// overload for: ++dato

{


CalcNextDag();


return (*this);

}

CxDatoClass   CxDatoClass::operator ++ (int)

// overload for: dato++

{


CxDatoClass   wdato (*this);


CalcNextDag();


return (wdato);

}

CxDatoClass& CxDatoClass::operator + (int AntDage)     // overload for: dato=dato+int

{


for ( ; AntDage > 0; AntDage--)



CalcNextDag();


return (*this);

}

EKSEMPEL PÅ BRUG AF OPERATORER

CxDatoClass Datox (1995, 1, 1);


++Datox;


Datox.OutDatoDMA();

cout << "\n";


Datox++;


Datox.OutDatoDMA();

cout << "\n";


Datox = Datox + 2;


Datox.OutDatoDMA();

cout << "\n";

2. EKSEMPEL på operatoroverload   (cin og cout)

DEFINITION I HEADER-FIL

class
CxDatoClass

{

friend istream& operator >> (istream& is, CxDatoClass& Dato);

friend ostream& operator << (ostream& os, CxDatoClass  Dato);

public:


void OutDatoDMA(ostream& os);

.......................

private:

.......................

};

DEFINITION I CPP-FIL

istream& operator >> (istream& is, CxDatoClass& Dato)
// operatoroverload for  cin

{
int a, m, d;


is >> a; 
Dato.SetAar(a);


is >> m; 
Dato.SetMaaned(m);


is >> d; 
Dato.SetDag(d);


return (is);

}

ostream& operator << (ostream& os, CxDatoClass Dato)
// operatoroverload for  cout

{
Dato.OutDatoDMA(os);


return (os);

}

void CxDatoClass::OutDatoDMA(ostream& os);
// NB!   pyntet

{


os << Dag << “-“<<Maaned<<”-“<<Aar;

}

EKSEMPEL PÅ BRUG AF OPERATORER


CxDatoClass Datox (1995, 1, 1);


cout << Datox;
// udskriver Datox

cout << "indtast år måned dag: "


cin >> Datox;
// indlæser en ny dato i Datox


cout << Datox;
// udskriver Datox


Datox.OutDatoDMA(cout);

EKSEMPEL på tabeller


CxDatoClass Datox (1995, 1, 1);


CxDatoClass* pDatox = &Datox;


CxDatoClass* pDato;


pDato = new CxDatoClass;


*pDato = *pDatox;


pDato->SetAar(1999);


cout << pDato->GetAar() << "\n";


(*pDato)++;


cout << pDato->GetDag() << "\n";


cout << (*pDato) << "\n";


cout << pDatox->GetAar() << "\n";

{ int a,m,d;



pDatox->GetAMD(&a, &m, &d);



cout << a << "-" << m << "-" << d << "\n";



pDato->GetAMD(&a, &m, &d);



cout << a << "-" << m << "-" << d << "\n";


}


CxDatoClass DatoTab[31];


CxDatoClass* pDatoTab = DatoTab[0];


{int i;



for (i=0; i<2; i++)



{




DatoTab[i] = Datox + i;



}



cout << DatoTab[0] << "\n"; 



cout << DatoTab[1] << "+\n"; 



cout << pDatoTab[0] << "....\n";



cout << pDatoTab[1] << "..-..\n"; 



for (i=0; i<2; i++)



{




DatoTab[i] = Datox;



}


}

3.EKSEMPEL på operatoroverload

DEFINITION I HEADER-FIL

#include <iostream.h>

class CxTid

{

public:


//-----------------------------------------------------------------------------------------


// Constructors og destructors


//-----------------------------------------------------------------------------------------


CxTid
();






// default constuctor


CxTid
(const int T);




// alm. constructor


CxTid
(const CxTid& Timei);



// copy constructor


CxTid&
operator= (const CxTid& Tid2);

// CxTid = CxTid

assign


CxTid&
operator= (int T2);



// CxTid = int

assign


~CxTid
();






// destructor


//-----------------------------------------------------------------------------------------


// Regneoperatorer med kun 1 operant

//-----------------------------------------------------------------------------------------


CxTid&
operator++ (void);



// ++CxTid

prefix


CxTid
operator++ (int dummy);



// CxTid++

postfix NB! value retur


//-----------------------------------------------------------------------------------------


// Regneoperatorer med 2 operanter


//-----------------------------------------------------------------------------------------


CxTid& 
operator+= (const CxTid& Tid2);
// CxTid += CxTid

member assign-addition


CxTid& 
operator+= (const int T2);

// CxTid += int

member assign-addition


CxTid 
operator+  (const CxTid& Tid2);
// CxTid + CxTid

member addition


CxTid 
operator+  (const int T2);

// CxTid + int

member addition


friend CxTid 
operator+ (const int T1, const CxTid& Tid2);
//int + CxTid friend addition


//-----------------------------------------------------------------------------------------


// Testoperatorer med 2 operanter


//-----------------------------------------------------------------------------------------


int
operator== (const CxTid& Tid2);
// CxTid == CxTid

member equal test


int
operator== (const int T2);

// CxTid == int

member equal test


friend int operator== (const int T1, const CxTid& Tid2);  //int == CxTid friend equal test


//-----------------------------------------------------------------------------------------


// cin og cout

//-----------------------------------------------------------------------------------------


void
Out(ostream& os);
// hjælpefunktion


friend ostream& operator<< (ostream& os, CxTid Tid);


void
In(istream& os);
// hjælpefunktion


friend istream& operator>> (istream& os, CxTid& Tid);

private:


int Time;

};

// Man kan udemærket pladsere friend definitioner i starten - lige før public

// der er i eksemplet imidlertid foretaget en gruppering efter "temaer"

3.EKSEMPEL på operatoroverload  fortsat

DEFINITION I CPP-FIL

#include "Operator.h"

//------------------------------------------------------------------------

// Constructors, assignment og destructors

//------------------------------------------------------------------------

CxTid::CxTid ()




// default constuctor

{


Time = 0;

}

CxTid::CxTid (const int T)


// alm. constuctor

{


Time = T;

}

CxTid::CxTid (const CxTid& Tidi)

// copy constructor

{


if (this != &Tidi)


{



Time = Tidi.Time;


}

}

CxTid& CxTid::operator= (const CxTid& Tid2)
// CxTid = CxTid
assign

{


if (this != &Tid2)


{



Time = Tid2.Time;


}


return (*this);

}

CxTid& CxTid::operator= (int T2)


// CxTid = int

assign

{


Time = T2;


return (*this);

}

CxTid::~CxTid ()





// destuctor

{


// algoritme for nedlæggelse (oprydning)


// ved brug af dynamiske data (oprettet med new) frigøres med delete


// bemærk at der også kan laves operateroverload på new og delete

}

//------------------------------------------------------------------------

// Regneoperatorer med kun 1 operant

//------------------------------------------------------------------------

CxTid& CxTid::operator++ (void)


// prefix
{


++Time;


return (*this);

}

CxTid CxTid::operator++ (int dummy)


// postfix NB! value retur

{


CxTid Help(*this);


++Time;


return (Help);

}

3.EKSEMPEL på operatoroverload  fortsat

DEFINITION I CPP-FIL

//------------------------------------------------------------------------

// Regneoperatorer med 2 operanter

//------------------------------------------------------------------------

CxTid& CxTid::operator+= (const CxTid& Tid2)
// CxTid += CxTid
member assign-addition

{


Time = Time + Tid2.Time;
// algoritme for CxTid += CxTid


return (*this);

}

CxTid& CxTid::operator+= (const int T2)


// CxTid += int

member assign-addition

{


Time = Time + T2;


// algoritme for CxTid += int


return (*this);

}

CxTid CxTid::operator+ (const CxTid& Tid2)
//CxTid + CxTid

member addition

{


CxTid Temp(*this);


Temp += Tid2;



// bruger foregående: CxTid += CxTid


return (Temp);

}

CxTid CxTid::operator+ (const int T2)

//CxTid + int

member addition

{


CxTid Temp(*this);


Temp += T2;




// bruger foregående: CxTid += int


return (Temp);

}

CxTid operator+ (const int T1, const CxTid& Tid2)
//int + CxTid
friend addition

{


CxTid Temp(Tid2);


Temp += T1;




// bruger foregående: CxTid += int


return (Temp);

}

//------------------------------------------------------------------------

// Testoperatorer med 2 operanter

//------------------------------------------------------------------------

int CxTid::operator== (const CxTid& Tid2)
// CxTid == CxTid

member equal test

{


int Test = (Time == Tid2.Time);
// algoritme for CxTid == CxTid


return (Test);

}

int CxTid::operator== (const int T2)

// CxTid == int


member equal test

{


int Test = (Time == T2);

// algoritme for CxTid == int


return (Test);




// evt. kan foregående bruges, hvor T2 først

}








// omdannes til CxTid med constuctor

int operator== (const int T1, const CxTid& Tid2)
//int == CxTid
friend equal test

{


CxTid Temp(Tid2);


int Test = (Temp == T1);

// bruger foregående for CxTid == int


return (Test);

}

3.EKSEMPEL på operatoroverload  fortsat

DEFINITION I CPP-FIL

//------------------------------------------------------------------------

// cin og cout

//------------------------------------------------------------------------

void CxTid::Out(ostream& os)

{


os << Time;

}

ostream& operator<< (ostream& os, CxTid Tid)

{

//
os << Tid.Time;

// Direkte brug: denne brug kræver friend og







// giver problermer med virtuelle







// funktioner i forbindelse med polymorfi


Tid.Out(os);

// alternativ løsning for udskrift,







// hvor ostream-operant overføres til







// en udskrift funktion







// Definitionen af ostream kan gøres uden friend







// hvis Out er defineret som public







// (definition kan derfor flyttes uden for class'en)







// Out kan være en virtuel funktion og giver ikke 







// problemer med polymorfi


return (os);

}

void CxTid::In(istream& is)

// public hjælpefunktion

{


is >> Time;

}

istream& operator>> (istream& is, CxTid& Tid)

{

//
is >> Tid.Time ;
// Direkte brug: denne brug kræver friend og







// giver problermer med virtuelle







// funktioner i forbindelse med polymorfi


Tid.In(is);


// alternativ løsning jævnfør ostream


return (is);

}

3.EKSEMPEL på operatoroverload  fortsat

Eksempel på anvendelse CPP-FIL

#include "Operator.h"

//-----------------------------------------------------------------------------------------

// afprøvnings eksempler



//-----------------------------------------------------------------------------------------

void main()

{


//---------------------------------------------------------------


// Test af constructors og assignment 


//---------------------------------------------------------------


CxTid Tida(10);


// alm. constructor


CxTid Tidb(10);


CxTid Tidc(17);


CxTid Tidd(Tida);


// copy constructor


cout << "\nTida " << Tida;


CxTid Tide = Tida;


// NB. copy constructor


cout << "\nTide " << Tide;


Tidd = Tida;



// assignment  CxTid = CxTid


cout << "\nTida " << Tida;


Tida = 17;



// assignment  CxTid = int


cout << "Tida " << Tida;


{int x;
cin >> x;}// vent



//---------------------------------------------------------------


// Test af ostream og istream operatorer


//---------------------------------------------------------------


cout << "\nTida " << Tida;
// brug af ostream overload


cin >> Tida;



// brug af istream overload


cout << "\nTida " << Tida << "\n";


{int x;
cin >> x;}// vent



//---------------------------------------------------------------


// Test af test-operatorer


//---------------------------------------------------------------


cout << "Tida==Tidb ? " << (Tida==Tidb) << "\n";
 // brug af CxTid==CxTid


cout << "Tida==Tidc ? " << (Tida==Tidc) << "\n";
 // brug af CxTid==CxTid


cout << "Tida==17   ? " << (Tida==17) << "\n";
 // brug af CxTid==int


cout << "17==Tida   ? " << (17==Tida) << "\n";
 // brug af int==CxTid


{int x;
cin >> x;}// vent



//---------------------------------------------------------------


// Test af regneoperatorer med 1 operant


//---------------------------------------------------------------


cout << "\nTida " << Tida;


cout << "\n(++Tida)  " << (++Tida);

// brug af ++CxTid : prefix


cout << "\nTida " << Tida;


cout << "\n(Tida++)  " << (Tida++);

// brug af CxTid++ : postfix


cout << "\nTida " << Tida;


{int x;
cin >> x;}// vent



//---------------------------------------------------------------


// Test af regneoperatorer med 2 operanter


//---------------------------------------------------------------


CxTid Ta(1);


CxTid Tb(2);


cout << "\n------------------------------";


cout << "\n(Ta+Tb)  " << (Ta+Tb) << " Ta="<<Ta<<" Tb="<<Tb;
// brug af CxTid+CxTid


cout << "\n------------------------------";


cout << "\n(Ta+10)  " << (Ta+10) << " Ta="<<Ta<<" Tb="<<Tb;
// brug af CxTid+int


cout << "\n------------------------------";


cout << "\n(10+Tb)  " << (10+Tb) << " Ta="<<Ta<<" Tb="<<Tb;
// brug af int+CxTid


{int x;
cin >> x;}// vent


}

4.EKSEMPEL på operatoroverload

DEFINITION I HEADER-FIL

#include <iostream.h>

class CxTab

{

public:


//-----------------------------------------------------------------------------------------

// Constructors, assignment og destructors


//-----------------------------------------------------------------------------------------


CxTab
();






// default constuctor


CxTab
(const CxTab& Tabi);



// copy constructor


CxTab&
operator= (const CxTab& Tab2);

// CxTab = CxTab

assign


~CxTab
();






// destructor


//-----------------------------------------------------------------------------------------


// index operatorer


//-----------------------------------------------------------------------------------------


CxTab& 
operator[] (int i);



// CxTab[int]
member index assign


//-----------------------------------------------------------------------------------------


// cin og cout


//-----------------------------------------------------------------------------------------


void
Out(ostream& os);
// hjælpefunktion


friend ostream& operator<< (ostream& os, CxTab Tid);


void
In(istream& os);
// hjælpefunktion


friend istream& operator>> (istream& os, CxTab& Tid);

private:


int AntalElm;


int DataTab[50];

};

// Man kan udemærket pladsere friend definitioner i starten - lige før public

// der er i eksemplet imidlertid foretaget en gruppering efter "temaer"

4.EKSEMPEL på operatoroverload  fortsat

Eksempel på anvendelse CPP-FIL

#include "TabOpera.h"

//-----------------------------------------------------------------------------------------

// Constructors, assignment og destructors

//-----------------------------------------------------------------------------------------

CxTab::CxTab ()






// default constuctor

{


AntalElm = 10;


for (int i = 0; i < AntalElm; i++)



DataTab[i] = i;

}

CxTab::CxTab (const CxTab& Tabi)



// copy constructor

{


if (this != &Tabi)


{



for (int i = 0; i < Tabi.AntalElm; i++)




DataTab[i] = Tabi.DataTab[i];


}

}

CxTab& CxTab::operator= (const CxTab& Tab2)

// CxTab = CxTab
assign

{


if (this != &Tab2)


{



for (int i = 0; i < Tab2.AntalElm; i++)




DataTab[i] = Tab2.DataTab[i];


}


return (*this);

}

CxTab::~CxTab ()





// destuctor

{


// algoritme for nedlæggelse (oprydning)


// ved brug af dynamiske data (oprettet med new) frigøres med delete


// bemærk at der også kan laves operateroverload på new og delete

}

//-----------------------------------------------------------------------------------------

// index operatorer

//-----------------------------------------------------------------------------------------

CxTab& CxTab::operator[] (int i)
// CxTab[int]
member index assign

{


return (DataTab[i]);

}

//-----------------------------------------------------------------------------------------

// cin og cout

//-----------------------------------------------------------------------------------------

void CxTab::Out(ostream& os)

{

AntalElm = 10;


for (int i = 0; i < AntalElm; i++)



os << DataTab[i] << "\n";

}

ostream& operator<< (ostream& os, CxTab Tab)

{


Tab.Out(os);


return (os);

}

void CxTab::In(istream& is)

// public hjælpefunktion

{


is >> DataTab[AntalElm++];

}

istream& operator>> (istream& is, CxTab& Tab)

{


Tab.In(is);


return (is);

}

4.EKSEMPEL på operatoroverload  fortsat

Eksempel på anvendelse CPP-FIL

#include "TabOpera.h"

//-----------------------------------------------------------------------------------------

// afprøvnings eksempler



//-----------------------------------------------------------------------------------------

void main()

{


//---------------------------------------------------------------


// Test af constructors og assignment 


//---------------------------------------------------------------


CxTab Tab;




// default constructor


//---------------------------------------------------------------


// Test af istream og ostream


//---------------------------------------------------------------


cout << Tab;


cout << "Tab[2]=<" << Tab[2] << ">\n";


{int x;
cin >> x;}// vent



Tab[3] = 5;


{int x;
cin >> x;}// vent



int x;


x = Tab[3];


{int x;
cin >> x;}// vent


}
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