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Opgave c017 - løsning



Bemærk at denne løsning er ”ren” og ikke indeholder nogen test af, at precondition er overholdt – det antages at det er den.

// Declaration

class
CxTalQueue

{

public:

 
CxTalQueue
( int NyQueueSize );


~CxTalQueue
( void );


bool
IsEmpty

( void ); 


bool
IsFull

( void ); 


void
Add

( int Tal );


void
Remove

( int& Tal );

private:

 
int* 
TalTab;


int
Tail;


int
Head;


int
QueueSize;

};

// Implementering

CxTalQueue:: CxTalQueue
( int NyQueueSize )

: TalTab ( new int [ NyQueueSize ] ), Tail( 0 ), Head ( 0 ), QueueSize ( NyQueueSize )

{}

CxTalQueue::~CxQueue  ( void )

{
delete [ ] TalTab;
}

bool
CxTalQueue::IsEmpty  ( void )

{
return ( Head == Tail ); 

}

bool
CxTalQueue::IsFull  ( void )

{
return ( ( ( Tail+1 ) % QueueSize ) == Head  ); 

}

void
CxTalQueue:: Add  ( int  Tal )

{


TalTab[ Tail ] = Tal;
Tail = ( Tail + 1 ) % QueueSize;

}

void
CxTalQueue:: Remove  ( const int& Tal )

{


Tal = TalTab[ Head  ];
Head = ( Head + 1 ) % QueueSize;


}
Opgave c017 - løsning
som generel kø-template


// Her følger en generaliseret kø som en template

// Implemtering pladseres også i headerfilen efter declarationen

template <class DataType>

class
CxQueue

{

public:

 
CxQueue
(int NyQueueSize);


~CxQueue
(void);


bool
IsEmpty

(void); 


bool
IsFull

(void); 


void
Add

(const DataType& Data);


void
Remove

(DataType& Data);

private:

 
DataType* 
DataTab;


int

Tail;


int

Head;


int

QueueSize;

};

template <class DataType>

CxQueue<DataType>:: CxQueue
( int NyQueueSize )

: DataTab( new DataType [ NyQueueSize ] ), Tail( 0 ), Head ( 0 ), QueueSize( NyQueueSize )

{}

template <class DataType>

CxQueue<DataType>::~CxQueue  ( void )

{
delete [ ] DataTab;
}

template <class DataType>

bool
CxQueue<DataType>::IsEmpty  ( void )

{
return ( Head == Tail ); 

}

template <class DataType>

bool
CxQueue<DataType>::IsFull  ( void )

{
return ( ( ( Tail+1 ) % QueueSize ) == Head  ); 

}

template <class DataType>

void
CxQueue<DataType>:: Add  ( const DataType&  Data )

{


DataTab[ Tail ] = Data;
Tail = ( Tail + 1 ) % QueueSize;


}

template <class DataType>

void
CxQueue<DataType>:: Remove  ( const DataType&  Data )

{


Data = DataTab[ Head ];
Head = ( Head + 1 ) % QueueSize;


}


















































































































































































































































Bjørk Boye Busch / 3. februar 1999
Side  1 af 2

