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Opgave c012 - løsning

// CxTalTabel.h:
declaration 

#include <iostream.h>

enum
BOOL
{FALSE, TRUE};

// Kan også løses på anden vis

class
CxTalTabel

{

public:


CxTalTabel
(void);


~CxTalTabel
(void);


void
LaesTabel

(int HentAntal);


void
SkrivTabel

(void);


void
SkrivTabelOmv
(void);


int

CalcSum


(void);


int

FindMin


(void);


int

FindMax


(void);


BOOL
TestValue

(int TestTal);

private:


int

Antal;


int

Taltab [50];

};

// CxTalTabel.cpp:
implementation 

#include " CxTalTabel.cpp"

CxTalTabel::CxTalTabel
(void)

:
Antal(0)

{}

CxTalTabel::~CxTalTabel
(void)

{}

void
CxTalTabel::LaesTabel

(int HentAntal)

{


cout << "Indlaes tabel\n";


for (int ElmNr(0); ElmNr < HentAntal; ++ElmNr)


{



cout << "Indtast et tal :";



cin
>> Taltab[ElmNr];


}


Antal = HentAntal;

}

void
CxTalTabel::SkrivTabel

(void)

{


cout << "Udskrift af tabel\n";


for (int ElmNr(0); ElmNr < Antal; ++ElmNr)



cout << "Element : " << ElmNr




 << " har værdien " << Taltab[ElmNr] << "\n";

}

void
CxTalTabel::SkrivTabelOmv
(void)

{


cout << "Udskrift af tabel omvendt\n";


for (int ElmNr(Antal-1); ElmNr >= 0; --ElmNr)



cout << "Element : " << ElmNr




 << " har værdien " << Taltab[ElmNr] << "\n";

}

int

CxTalTabel::CalcSum


(void)

{


int
Sum(0);


for (int ElmNr(0); ElmNr < Antal; ++ElmNr)



Sum = Sum + Taltab[ElmNr];


return (Sum);

}

int

CxTalTabel::FindMin


(void)

{


int
Min (Taltab[0]);

// Antal startelement


for (int ElmNr(1); ElmNr < Antal; ++ElmNr)


{



if (Taltab[ElmNr] < Min)
// Udskrift hvis mindre findes




Min = Taltab[ElmNr];


}


return (Min);

}

int

CxTalTabel::FindMax


(void)

{


int
Max (Taltab[0]);

// Antal startelement


for (int ElmNr(1); ElmNr < Antal; ++ElmNr)


{



if (Taltab[ElmNr] > Max)
// Udskrift hvis større findes




Max = Taltab[ElmNr];


}


return (Max);

}

BOOL
CxTalTabel::TestValue

(int TestTal)

{


int ElmNr(0);


while ((ElmNr < Antal) && (Taltab[ElmNr] != TestTal))



++ElmNr;


if (ElmNr < Antal)

// fundet ?



return (TRUE);


else



return (FALSE);

}


// Test.cpp:
Aftestning af klasse 

#include " CxTalTabel.cpp"

void
Vent
(void);


// Declaration

void
Vent
(void)


// Implementering

{


int
Dummy;


cout << "\nTast et tal og retur for at fortsætte :";


cin >> Dummy;

}

int main (void)

// main - aftestning af klasse

{


CxTalTabel
TT;


TT.LaesTabel(4);


TT.SkrivTabel();


TT.SkrivTabelOmv();


Vent();


int AntalTal;


cout << "Indtast antal tal som du ønsker at behandle: ";


cin >> AntalTal;


TT.LaesTabel(AntalTal);


TT.SkrivTabel();


cout << "Summen er: " << TT.CalcSum() << "\n";


cout << "Minimum er: " << TT.FindMin() << "\n";


cout << "Maksimum er: " << TT.FindMax() << "\n";


int TestTal;


cout << "Indtast et testtal :";


cin >> TestTal;


if (TT.TestValue(TestTal))



cout << "Tallet " << TestTal << " er i tabellen\n";


else



cout << "Tallet " << TestTal << " er ikke i tabellen\n";


Vent();


return (0);

}



























































































































































































Man kan teste precondition i programmet med assert-funktionen.





Medtag følgende include.





#include <assert.h>





Du kan nu sikre at precondition overholdes i implementeringen ved at anbringe assert-test hvor du vil være sikker.





Her i programmet f.eks. i starten af funktionen LaesTabel hvor der indsættes:





 assert ( ( 0 < HentAntal ) && ( HentAntal <= 50 ) );
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