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Arve-opgave Cs013
En videoforretning udlejer flere forskellige slags emner.

I denne opgave vil vi kun interessere os for to af forretningens emnetyper, nemlig videoer og spil.

Et videoemne har følgende attributter (datamembers):

· emneNr

· titel

· kategori, dvs action, tegnefilm, krimi eller andet.

· spilletid

· udlejningsdato

· antal dage videoen er udlejet

· pris pr. udlejningsdag

· antal dage, videoen i alt har været udlejet.

Et spilemne har følgende attributter (datamembers):

· emneNr

· titel

· sværhedsgrad, dvs let, middel eller vanskelig

· system, dvs PC, Nitendo, Amiga eller Playstation

· udlejningsdato

· antal dage spillet er udlejet

· pris pr. udlejningsdag

· antal dage, spillet i alt har været udlejet.

De to klasser ønskes realiseret ved generalisering med brug af arv.
Den generaliserede klasse skal hedde Emne og de 2 specialiseringer skal hedde henholdsvis Video og Spil.
Datoer kan gemmes som heltal på format ååååmmdd.


Opgaver.

a) Tegn et klassediagram for de 3 klasser.

b) Realiser de 3 klasser med data og properties-metoder.

c) Realiser ToString metoden på klasserne, der giver en streng med alle data kommasepareret.
d) Realiser en metode med navnet Slitage på alle 3 klasser.
Metoden skal returnere et heltal tilbage.
På Enme skal metoden være abstrakt.
På Video skal metoden returnere antal dage videoen har været udlejet  / 1,2.
På Spil skal metoden returnere antal dage spillet har været udlejet * 3.
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