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Etageejendom opgave Cs009

Udgangspunktet for opgaven er følgende klasse beskrivelse:
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Klasse:


Etageejendom

Felter: 

Gade, Postnr, Boligareal, AntalLejligheder og AntalBeboere

Metoder

· Constructor: der kan ved oprettelse af object tildeler værdier (pararametre) til alle felter

· GennemsnitAreal: der beregner og returnerer det gennemsnitlige areal for etageejendomen.

· GennemsnitBeboere: der beregner og returnerer det gennemsnitlige antal beboer pr. lejlighed for etageejendomen.

Opgaver.

a) Opret en ny solution ”Cs009” i Visual Studio.

b) Opret et nyt projekt (type: C#  - Console Application) med navn Ejendoms_Application i Cs009 solution’en

c) Opret en ny klasse der definer ovenstående klasse med felter og constructor i C#.


d) Definer de 2 metoder på klassen.

e) Opret en ny klasse (selvstændig fil) EjendomsApplication jf. senere skabelon

f) Tilføj en ApplicationStarter klasse for console program, ved at kopiere fra et tidligere projekt eller skabelonen der findes på side med vejledninger.
ApplicationStarter’en skal rettes til så den laver en EjendomsApplication.
g) Afprøv Etageejendom’s klassen.
h) Udvid EjendomsApplication klassen med en ny metode UdskrivEnEjendom, der tager en etageejendom som parameter og udskriver alle informationer for denne.

i) Ret testen til så du i stedet for at lave Console.WriteLinie som i skabelonen, i stedet bruger UdskrivEnEjendom’s metoden med ejendom_1 som parameter.

j) Tilføj et etageejendomsamling’s felt til EjendomsApplication.

k) Tilføj en ny metode opretTestEjendomme til EjendomsApplication.
Metoden skal oprette nogle test-ejendomme, der tilføjes til etageejendomsamlingen.

l) Tilføj en ny metode udskrivAlleEjendomme til EjendomsApplication.
Metoden skal gennemløbe alle ejendomme i samlingen og for hver af dem aktivere metoden UdskrivEnEjendom.
m) Tilret aftestningen, så de to nye metoder medtages.

n) Tilføj en ny metode udskrivAlleEjendommeOverTiPersoner til EjendomsApplication.
Metoden skal gennemløbe alle ejendomme i samlingen og for hver af dem undersøges om der bor mere ned 10, i så tilfælde udskrives informationer om ejendommen med brug af metoden UdskrivEnEjendom.

EjendomsApplication – skabelon
public class EjendomsApplication
{


public EjendomsApplication ( ) // constructor – start på nyt program

{



// her indlægges afprøvninger af 
Etageejendom’s klassen



// F.eks. noget i stil med



Etageejendom  ejendom_1 = new Etageejendom (. indsæt-parametre-værdier .);



Console.WriteLine(”ejendom_1’s antal lejligheder: ”+






   ejendom_1.AntalLejligheder );



Console.WriteLine(”ejendom_1’s boligareal: ”+ ejendom_1.Boligareal );



Console.WriteLine(”ejendom_1’s gennemsnits boligareal: ”+






   ejendom_1. GennemSnitAreal() );


}

}
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