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Socket echo server design 
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EchoServerDesign_00… 

Alt designet i én klasse 

EchoServerDesign_00_SingleClient 

Her er alt lavet i en metode 

EchoServerDesign_00_NoTryCatch 

+ 

EchoServerDesign_00 

 

Her er opdelt i klient behandlingen udskilt i 

en sin egen metode, således at hver klient 

ville kunne behandles i selvstændig tråd 

( dog ikke typestærk parameter) 
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EchoServerDesign_01.. 

Klientbehandlingen er udskilt i selvstændig klasse 

EchoServerDesign_01_1_NoTryCatch 

+ 

EchoServerDesign_01_1 

 

Her er opdelt i klient behandlingen udskilt i 

en sin egen klasse, således der kan oprettes 

objekt for hver klientbehandling, med en 

opstart af tilsvarende en tråd pr objekt. 

EchoServerDesign_01_2 

 

Her er opdelt i behandlingen i klient klassen 

opdelt i flere metoder. 

Her er én metode udskilt til at tage sig af 

behandlingen af kommandoer fra klienten 
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SocketServerCmdConnected 

Behandlingen af kommandoer udskilt i selvstændig klasse  

SocketServerCmdConnected 

 

Her er opdelt i dialog med klienten  

og bearbejdningen af klientens 

kommandoer. 

Brug af command-pattern, facade-/  

model-objekt. 

EchoService objektet holder også 

Der er tilføjet et par ekstra kommandoer, 

så for dels at illustrere brugen af 

Kommandoer og tilføje session-state til 

servicen, idet hver klient har sit eget 

service objekt. 

    


