Chat server design
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Alt laves i en klasse, idet
klienthandteringen er udskilt i selvstaendig
metode, sa der startes flere klienter ved
brug af trade.

Klassen har en collection af klienternes

output streams, der kan til gennemigb ved
broadcast.
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ChatServerDesign 01 1
Klientbehandlingen er udskilt i selvstaendig klasse
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Alle ClientHandler objekterne far
adgang til samlingen at output
stramme for alle klient handlere.
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Klientbehandlingen er udskilt i selvstaendig klasse
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. A " "§treamwma 7 )
Rl 4% clientwriters :"%I':;azxt".-\’riter
Som foregéende, men her er 5 Methods 12
. . . . W Server ields
opdelt i behandlingen i klient 7 Nl
. = P'rﬁopertie.s
klassen opdelt i flere metoder. — ? AutoFlush
El:lle" : ¢ client\riters =1 BaseStream
== 4 T ™ Encoding
, e e : 7| & Methods
Her er én metode udskilt til at 3 Fields . @ Close
, : ¢ clientSocket S W | 5% Dispose
tage sig af behandlingen af &# netStream 1 % Flush
. g¥ reader % Flushbsync
kommandoer fra klienten = Methods @ StreamWriter (+ 7.
% ClientHandler % Write (+ 3 overloa..
5" doDialog W winitebsyne [+ 2 o
3% executeCommand W ‘winteLinedsyne (+.

¥ receiveFromClient
% RunClient
% sendToClient
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ChatServerDesign 02 NolLock
Behandlingen af chat-servicen udskilt | selvsteendig klasse
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ChatServerDesign_02_NolLock gass

=I Fields
Her er opdelt i dialog med klienten = E;pi;i?;i
og bearbejdningen af klientens = ﬁiﬁiﬂ?e
kommandoer. + Broadianboded
Brug af facade-/ model-objekt. ET—

# chatService |

Klienterne sender ikke mere selv

broadcast til de gvrige, men overlader " ClientHandler ) A clientwiiers )
Class .
opgaven til ChatServicen objektet, der ¢ wiiter | StreamWiites
= Fieldz :
i denne udgave tilgar klienternes 4 clenSacke! oo e
. . . ¢ netStream
SteamWriter objekter direkte. 4 reader
; . = Methods
Ansvaret / servicen er nu flyttet til @ ClientHander
. o % doDial
server-objektet, der ogsa var creator. o o —
&% receiveFramClient
W@ RunClient

2% zendToClient
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ChatServerDesign 03 NolLock
Behandlingen af chat-servicen udskilt | selvsteendig klasse
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- - o chatService
= Methads "= Fields
Her er opdelt i dialog med klienten v sewver | L
og bearbejdningen af klientens _ ) f‘thNadme
| ChentH andler 2 | —| URISITEES
kommandoer. Class @ chatSemvice o g.fmzll:dBrEardkcadst...
— = w BroadCastBeske
Brug af facade-/ model-objekt. = Fields 7| <% ChatService

. i TilmeldBroardcast..
o clientSocket )

o netSiream

o 4 read

Den faelles ressource der skal tilgas - Methods
o . - i ClientHandler
fra flere trade er nu fjernet skilt fra % doDislog & cieniwiiers Vv
. C d - ) W .
serverklassen, der havde en aktiv By reeeveFiomCint PR o r—
0 RunCl - = |

Tl’adetOde —1: SeunndeE::ient . 'ZTEHtWriter
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Behandlingen af chat-servicen udskilt | selvsteendig klasse
Brug af observer-pattern
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ChatServerDesign_04 NolLock Class
= Methods
. . W Server
Her er lavet en forbedring i ansvaret,
idet CharService’en ikke tilgar klienternes . .
4# chatiervice |
StreamWriter objekter selv, men " ClientHandles A ) " ChatService A
. . Class . Class
overlader dette til klienterne selv gennem 4 chatsevice
= Fieldz " =@ Fields
brug af observer-pattern. % clientSocket 4 name
o netSiream o broardcastClients = Properties
,_.,: regtder o e Name
. . . a2 WrILer
| Iasningen her har ChatService-objektet =g— | bzl
) ) ) Broadcastict i AfmeldBroardcast...
en collection af de ClientHander objekter, & Uontlorder % BroadCastBesked

! i ChatService
&% doDialog

der skal broadcastes til. “ exeoutetonmand | =® TimeldBroardcast.,

¥ recerveFromClisnt
i RunClient
2% zendT oClient
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Behandlingen af chat-servicen udskilt | selvsteendig klasse
Brug af observer-pattern lgst med delegater

ChatServerDesign_05_NoLock - 'gm. 3
= Methods
Her er lavet en forbedring i ansvaret, G Sewver __
idet CharService’en ikke tilgar klienternes S chatService |
StreamWriter objekter selv, men ((Clientiander @) ' ChatService A
overlader dette til klienterne selv gennem . ,
= Fieldz = Fieldz
brug af observer-pattern. g¥ clentSocket 4 name
o netSiream ) =l Properties
¢ reader A chatService ﬁ" Marne
. . . ¢ wiiter " B Methods
| lgsningen her har ChatService-objektet = Methaﬂdsd e @ BroadCastBesked
& Broadcastachion ChatS ervi
en delegat med de metoder, der skal $ ClertHonder W AU
=% dolhalog =
kaldes ved broadcast 4% executeCammand 7 BroardCastE vent
' ) ) 4% receiveFromClient _ + Mested Types
Ved brug af delegater mindskes koblingen, g Rurllent '
A r sendlalhen
og her en uheldig fra model til dialog- '
greensefladen.
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